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VAR-SUDAC (VAR)

Prirucnik

Promjene i pojasnjenja u odnosu na verziju br. 8 oznacene su Zzutom bojom, kao i dijelovi
na koje je stavljen poseban naglasak.
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Temeljne definicije i uvodni rje¢nik
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Sljedece definicije, pojmovi i kratice redovito se upotrebljavaju u ovom prirucniku:

e AR

e AAR

e APP

e AVAR
e CK

e DOGSO
e FK

e GLT
 KFPM
e OFR

e PK

* RRA
 RA

* RC

e RI

* RO

e SFP

e SPA

e STP

e VAR

e VC

e VOR

« YC

Pomo¢ni sudac

Dodatni pomo¢ni sudac
Faza napadackog posjeda
Pomoc¢ni VAR-sudac
Udarac iz kuta

Onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka

Slobodni udarac

Tehnologija na gol-crti
Kazneni udarci i jedanaesterci
Pregled snimke na terenu
Kazneni udarac

Prostor za pregled snimke
Pomo¢nik za pregled snimke
Crveni karton

Sudacki instruktor
Rukovoditelj snimke

Ozbiljan prekrsaj
Zaustavljanje obecavajuceg napada
Dobavljac tehnologije

Sudac za video-pomo¢
Nasilno ponaSanje

Prostorija za VAR-suce

Zuti karton
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Protokol - nacela, prakti¢na primjena i postupci

VAR-protokol, koliko god je to moguce, prilagoden je nacelima i filozofiji Pravila
nogometne igre.

Upotreba VAR-sustava dopustena je samo ukoliko je organizator utakmice/natjecanja
ispunio sve zahtjeve za VAR-protokol i uvodenje (kako je predvideno u ovom VAR-
priruc¢niku) te je dobio pisanu dozvolu IFAB-a i Fife.

Nacela

Upotreba VAR-sustava na nogometnim utakmicama temelji se na nizu nacela, pri cemu
se sva nacela moraju primjenjivati na svakoj utakmici u kojoj se upotrebljava VAR-
sustav:

1. VAR-sudac je ¢lan sudackog tima s nezavisnim pristupom video-snimci utakmice koji
moZe pomoci sucu samo u slucaju ,jasne i ocigledne pogreske“ ili ,propustenog
ozbiljnog incidenta®“, a koji se odnosi na:

Pogodak / nema pogotka

Kazneni udarac / Nema kaznenog udarca

Izravni crveni karton (ne drugi Zuti karton/opomena)

Pogresni identitet (kada sudac opomene ili iskljuci pogreSnog igraca momcadi
koja je pocinila prekrsaj)

a0 g

2. Sudac uvijek mora donijeti odluku, tj. sucu nije dopusteno ne odluciti te potom
pomocu VAR-sustava donijeti odluku; odluka o dozvoli za nastavak igre nakon
moguceg prekrSaja podloZzna je pregledu snimke. H-—rijetkimsituacijama, kadanije

7
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3. Prvotna odluka koju sudac donese nece biti promijenjena osim ako pregled
snimke jasno pokaze kako je odluka bila , jasno i o¢igledno pogresna“.

4. Samo sudac moZe inicirati pregled snimke; VAR-suci (i drugi ¢lanovi sudackog
tima) mogu samo sucu predloziti pregled snimke.
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5. Konac¢nu odluku uvijek donosi sudac, ili na temelju informacija dobivenih od VAR-
suca ili nakon pregleda snimke na terenu (OFR).

6. Ne postoji vremensko ogranicenje za postupak pregleda snimke s obzirom da je
tocCnost vaznija od brzine.

7. lgraci i sluZzbene osobe ne smiju okruziti suca ili pokusati utjecati na odluku o
pregledu, postupak pregleda ili kona¢nu odluku.

8. Sudac mora ostati ,vidljiv“ tijekom postupka pregleda kako bi se osigurala
transparentnost.

9. Ukoliko se igra nastavi nakon incidenta koji se potom pregledava, ne ponistavaju se
disciplinske mjere poduzete/potrebne u razdoblju poslije incidenta, ¢ak i ako se
prvotna odluka promijeni (osim opomene ili iskljucenja zbog zaustavljanja
obecavajuceg napada ili onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka).

10. Ukoliko je igra zaustavljena te potom nastavljena, sudac ne moZe pregledati snimku
osim u slucaju pogreSnog identiteta ili radi moguceg prekrsaja za iskljucenje koji se
odnosi na nasilno ponasanje, pljuvanje, ugriz ili izrazito agresivnih, uvredljivih i/ili
pogrdnih gestikulacija.

11. Razdoblje igre prije i poslije incidenta koje je podloZno pregledu snimke odreduju
Pravila nogometne igre i VAR-protokol.

12. S obzirom da ¢e VAR-sudac automatski ,provjeriti“ svaku situaciju/odluku, nema
potrebe za treneri ili igraci zahtijevaju , pregled” snimke.

Odluke/incidenti koji utjecu na ishod utakmice, podloZni pregledu

Sudac moZe dobiti video-pomo¢ VAR-suca samo u slucajevima koji se odnose na Cetiri
kategorije odluka/incidenata koji utjecu na ishod utakmice. U svim tim situacijama, VAR-
sustav upotrebljava se iskljucivo nakon sto je sudac donio (prvotnu) odluku (ukljuCujuci
onu o dopustenju nastavka igre), ili kada ¢lanovi sudackog tima propuste/ne vide ozbiljni
incident.
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Prvotna suceva odluka nece biti promijenjena osim ukoliko je doslo do ,jasne i o¢igledne
pogreske“ (ukljucujuc¢i bilo koju odluku koju je sudac temeljio na informacijama
dobivenim od bilo kojeg drugog ¢lana sudackog tima, npr. zalede).

Kategorije odluka/incidenata podloznih pregledu u slu¢aju moguce ,jasne i ocigledne
pogreske“ili ,propustenog ozbiljnog incidenta“ su:

a. Pogodak / nema pogotka
Prekrsaj momcadi koja je postigla pogodak pocinjen u napadackoj fazi igre
koja je okoncana postizanjem pogotka, ukljucujuci

« prekrsSaj momcadi koja napada u izgradnji napadacke akcije prije ili pri postizanju
pogotka (igranje rukom, prekrsaj, itd.)

» zalede: pozicija i prekrsaj zaleda

* loptaizvan igre prije postizanja pogotka

* odluka o pogotku/nema pogotka

b. Kazneni udarac / nema kaznenog udarca
* neispravno dosuden kazneni udarac
* nesankcionirani prekrsaj za kazneni udarac
* mjesto prekrsaja (unutar ili izvan kaznenog prostora)
* prekr$aj momcadi koja napada u akciji za incident za kazneni udarac
* loptaizvan igre prije incidenta za kazneni udarac
*  prekr$aj vratara i/ili izvodaca pri izvodenju kaznenog udarca
« prerani ulazak u kazneni prostor napadaca ili branica koji izravno sudjeluje u igri
ukoliko se lopta odbije od vratnice, precke ili vratara

c. Izravni crveni karton (ne drugi Zuti karton / opomena)
* onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka (DOGSO), posebno mjesto
prekrsaja i pozicije drugih igraca
» ozbiljan prekrsaj (ili preostar prekrsaj)
* nasilno ponaSanje, ugriz ili pljuvanje na drugu osobu
* agresivne, uvredljive i pogrdne gestikulacije

d. Pogresni identitet (crveni ili Zuti karton)
Ukoliko sudac sankcionira prekrs$aj i zatim pokaze Zuti ili crveni karton pogreSnom
igracu momcadi koja je pocinila prekrsaj (koja je sankcionirana), identitet igraca koji
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je pocinio prekrsaj podloZan je pregledu snimke; sami prekrsaj ne moZze biti
pregledan osim ako se odnosi na postizanje pogotka, incident za kazneni udarac ili
izravni crveni karton.

PraktiCna primjena
Upotreba VAR-sudaca tijekom utakmice ukljucuje sljedece prakticne smjernice:

*  VAR-sudac gleda utakmicu u prostoriji za VAR-suce (VOR) uz asistenciju pomo¢nog
VAR-suca i rukovoditelja snimke (RO)

*  Ovisno o broju dostupnih kuteva kamere (i ostalih okolnosti), moZe biti viSe od jednog
pomoc¢nog VAR-suca ili rukovoditelja snimke

* Samo osobe s odobrenjem mogu uci u prostoriju za VAR-suce ili komunicirati s VAR-
sucem, pomo¢nim VAR-sucima i rukovoditeljem snimke tijekom utakmice

* VAR-sudac ima nezavisan pristup televizijskom prijenosu i upravljanju usporenim
snimkama

* VAR-sudac je povezan s komunikacijskim sustavom koji koriste ¢lanovi sudackog
tima te moZe Cuti sve Sto govore; VAR-sudac moZe razgovarati sa sucem samo preko
govornog uredaja na prekidaC (kako bi se izbjeglo ometanje suca razgovorima u
prostoriji za VAR-suce)

* Ukoliko je VAR-sudac zaposlen ,provjerom” ili ,pregledom®, pomocni VAR-sudac
moZe razgovarati sa sucem, pogotovo ako igru treba zaustaviti ili osigurati da igra ne
bude nastavljena

*  Ukoliko sudac odluci pregledati snimku, VAR-sudac e izabrati najbolji kut kamere i
brzinu snimke; sudac moze zatraZiti druge/dodatne kuteve ili brzine
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Postupci

SILENT CHECK

PRVOTNA ODLUKA

* Sudac i ostali ¢lanovi sudaCkog tima uvijek moraju donijeti prvotnu odluku
(ukljucuju¢i moguce disciplinske mjere) kao da VAR-sustav ne postoji (osim u slucaju
»propustenog” incidenta)

*  Sucui ostalim ¢lanovima sudackog tima nije dopusteno ,ne donijeti odluku“ jer ¢e to
dovesti do ,slabog/neodlu¢nog” sudenja, previSe pregleda snimke i znacajnih
problema u slucaju tehnoloskih poteskoca

* Sudac je jedina osoba koja moZe donijeti kona¢nu odluku; VAR-sudac ima isti status
kao i ostali ¢lanovi sudackog tima i moZe samo pomagati sucu

* Odgoda podizanja zastavice / odgoda zvizduka za prekrsaj dopustena je samo u vrlo
jasnoj napadackoj situaciji kada igra¢ postiZe pogodak ili ima otvoren put u suparnicki
kazneni prostor ili prema njemu

7/67



THEIFAB.COM

FA/WALES - [s)

IFAB

* Ako pomo¢ni sudac odgodi podizanje zastavice za prekrsaj, mora podici zastavicu
ukoliko:
o dode do pogotka/incidenta za kazneni udarac/incidenta za crveni karton zbog
onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka

ili

o momcadi koja napada bude dosuden udarac iz kuta, slobodni udarac ili
ubacivanje, ili momcad zadrZi posjed lopte nakon zavrSetka prvotnog napada
(APP)

PROVJERA

. VAR-sudac automatski ,provjerava“ televizijsku
snimku za svaki mogudi ili stvarni pogodak (,moguci
pogodak®: ukoliko lopta prijede gol-crtu u vratima, a sudac i
pomoc¢ni suci to ne vide ili neispravno procijene, tj. kada nema
tehnologije na gol-crti), kazneni udarac ili odluku/incident za
crveni karton, ili slu€aj pogreSnog identiteta, upotrebljavajuci
razlicite kuteve kamere i brzine snimke

. VAR-sudac moZe ,provjeriti“ snimku u normalnoj
brzini i/ili usporeno, no opcenito se usporena snimka treba upotrebljavati samo za
¢injenice, poput mjesta prekrsaja/igraca, mjesta kontakta pri fizickim prekrsajima
i igranju rukom, lopte izvan igre (ukljuc¢ujuc¢i odluku pogodak/nema pogotka);
normalna se brzina treba upotrebljavati za ,intenzitet prekrsaja ili odluku o
,2hamjernom" igranju rukom

. Ukoliko ,provjera“ ne pokaze ,jasnu i ociglednu pogresku“ ili ,propusteni ozbiljan
incident”, obicno nema potrebe za komunikacijom izmedu VAR-suca i suca - to je
»tiha provjera“; medutim, sucu/pomocnom sucu pri kontroli nad
igracima/utakmicom ponekad moZe pomoc¢i potvrda VAR-suca da nije bilo ,jasne i
ocigledne pogreske“ ili ,propustenog ozbiljnog incidenta“

. Ukoliko radi ,provjere“ treba odgoditi nastavak igre, sudac ¢e to oznaciti
drzanjem prsta na slusalici i ispruzenom drugom rukom; taj znak mora biti odrZan
sve dok ,provjera“ ne bude zavrSena, s obzirom da oznacava kako sudac prima
informacije (koje moZe dobivati od VAR-suca ili drugih ¢lanova sudackog tima)
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. Ukoliko , provjera“ pokaze vjerojatnu ,jasnu i oc¢iglednu pogresku“ili ,propusteni
ozbiljni incident”, VAR-sudac mora obavijestiti suca (ali ne i donijeti odluku), te ¢e
sudac potom odluciti hoce li zapoceti ,pregled”

PREGLED

vipeo assisTantrererees © oudac moZe zapoceti ,pregled” zbog ,jasne i ocCigledne
pogreske“ ili ,propustenog ozbiljnog incidenta“ kada:
o VAR-sudac (ili drugi ¢lan sudackog tima) predlozi pregled

o sudac sumnja da je ,propusteno” nesto ozbiljno

* Ako je igra ve¢ zaustavljena, sudac odgada nastavak igre

+ Ako igranije ve¢ zaustavljena, sudac zaustavlja igru kada lopta
prvi puta dode u neutralnu zonu/situaciju (obi¢cno kada niti
jedna momcad nije u napadackoj fazi)

* U oba slucaja, sudac mora oznaciti da ¢e biti obavljen ,pregled“ snimke, jasno
pokazujudi ,televizijski znak“ (okvir televizijskog ekrana)

* VAR-sudac opisuje sucu Sto se moze vidjeti na televizijskim snimkama, ali ne govori
koju odluku treba donijeti, nakon ¢ega sudac:

o donosi kona¢nu odluku na temelju vlastite percepcije te informacija dobivenih od
VAR-suca te, ukoliko je prikladno, i drugih ¢lanova sudackog tima - pregled
snimke isklju¢ivo VAR-suca

ili

o odlazi u prostor za pregled snimke (RRA) kako bi pogledao snimku - pregled
snimke na terenu (OFR) - prije donoSenja konacCne odluke. Ostali clanovi
sudackog tima nece pregledavati snimku osim ukoliko sudac, u izvanrednim
okolnostima, to zatrazi

* Po zavrSetku oba postupka pregleda snimke, sudac mora ponovno pokazati znak
~televizijskog ekrana“ i odmah pokazati kona¢nu odluku

* Za Cinjenicne odluke poput mjesta prekrsaja ili igraca (zalede), mjesto kontakta
(igranje rukom/prekrsaj), poziciju (unutar kaznenog prostora ili izvan njega), loptu
izvan igre itd., obi¢no je prikladan pregled snimke iskljucivo VAR-suca, no pregled
snimke na terenu (OFR) moZe se upotrebljavati za ¢injeni¢nu odluku ukoliko ¢e
pomoci pri kontroli igraca/utakmice ili ¢e pomodi ,uvjeriti“ sudionike u ispravnost
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odluke (npr. klju¢na odluka koja utjeCe na ishod utakmice u zavr$nim minutama
utakmice)

* Za subjektivne odluke, poput intenziteta prekrSaja, ometanja kod zaleda, igranja
rukom (poloZaj, namjera, itd.) Cesto je prikladan pregled snimke na terenu (OFR)

* Sudac moZe zatraZiti razlicite kuteve kamere i brzine snimke, no opcenito, usporene
snimke trebale bi se upotrebljavati samo za Cinjenice, poput mjesta prekrsaja/igraca,
mjesta kontakta kod fizickih prekrSaja i igranja rukom, lopte izvan igre (ukljucujuci
odluku o pogotku/nema pogotka); normalna brzina trebala bi se upotrebljavati za
Jintenzitet“ prekrsaja ili za odluku o ,namjernom“ igranju rukom

* Pri odlukama/incidentima koji se odnose na pogotke, kazneni udarac/nema
kaznenog udarca, i crvene kartone zbog onemogucavanja izgledne prilike za
postizanje pogotka, moZe biti potrebno pregledati napadacku fazu igre koja je izravno
dovela do odluke/incidenta; to moZe ukljucivati i nacin na koji je momcad koja napada
osvojila loptu u otvorenoj igri

*  Pravilanogometne igre ne dopustaju promjenu odluka o nastavku igre (udarci iz kuta,
ubacivanja, itd.) nakon Sto je igra nastavljena, stoga nisu podloZne pregledu snimke

* Ukoliko je igra bila zaustavljena i potom nastavljena, sudac moZe obaviti ,pregled” i
poduzeti odgovarajuce disciplinske mjere u slu¢ajevima pogreSnog identiteta ili zbog
moguceg prekrsaja za iskljucenje koji se odnosi na nasilno ponasanje, pljuvanje, ugriz
ili izrazito agresivne, uvredljive i/ili pogrdne gestikulacije

* Postupak pregleda snimke treba biti dovrSen Sto je ucinkovitije moguce, no tocnost
konacne odluke vaznija je od brzine. Zbog tog razloga, kao i zbog toga Sto neke sloZene
situacije ukljucuju nekoliko odluka/incidenata za pregled snimke, ne postoji
maksimalno dopusteno vrijeme za postupak pregleda snimke

KONACNA ODLUKA
VDEORSSISTAN RETERERS o Po zavrietku postupka pregleda snimke, sudac mora pokazati
»televizijski znak" i objaviti kona¢nu odluku

* Sudac ¢e tada poduzeti/promijeniti/ponistiti bilo koju
disciplinsku mjeru (ukoliko je prikladno) te nastaviti igru u
skladu s Pravilima nogometne igre
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IGRACI, ZAMJENSKI IGRACI I SLUZBENE OSOBE

* S obzirom da ¢e VAR-sudac automatski ,provjeriti“ svaku situaciju/odluku, ne
postoji potreba da treneri ili igraci zatraZe ,,provjeru“ili ,pregled”

» Igraci, zamjenski igraci i sluZzbene osobe ne smiju pokusati utjecati na postupak
pregleda snimke ili ga ometati, ukljuc¢ujuci i oznacavanje konacne odluke

* Tijekom postupka pregleda snimke, igraci trebaju ostati na terenu za igru; zamjenski
igraci i sluzbene osobe trebaju ostati izvan terena za igru

» Igrac¢/zamjenskiigra¢/zamijenjeni igrac koji pretjerano upotrebljava televizijski znak
ili ude u prostor za pregled snimke (RRA) bit ¢e opomenut

* Sluzbena osoba koja pretjerano upotrebljava televizijski znak ili ude u prostor za
pregled snimke (RRA) bit ¢e javno sluZbeno upozorena (ili opomenuta ukoliko se
upotrebljavaju Zuti i crveni kartoni za sluzbene osobe)

» Igrac¢/zamjenski igra¢/zamijenjeni igrac¢ koji ude u prostoriju za VAR-suce (VOR) bit
¢e iskljucen; sluzbena osoba koja ude u prostoriju za VAR-suce (VOR) bit ¢e udaljena
iz tehnickog prostora

PONISTAVANJE UTAKMICE
U nacelu, utakmica nece biti ponisStena zbog:

. kvar(ov)a VAR-tehnologije (poput tehnologije na gol-crti)

. pogresne odluke/pogresnih odluka povezanih s VAR-sucem (jer je VAR-sudac ¢lan
sudackog tima)

. odluke/odluka o izostanku pregleda snimke incidenta

. pregleda situacije/odluke koja nije podloZna pregledu

1767
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Sudenje

1. Uvod

Ovo poglavlje detaljno opisuje primjenu VAR-protokola, zahtjeve za prijavu i operativne
zahtjeve, preporuke te potencijalne rizike i zamke vezane za suce, VAR-suce i ostale
¢lanove sudackog tima, radi uspjeSne implementacije VAR-sustava. Sljedeéi stavci
zahtijevaju dobro razumijevanje VAR-protokola, njegovih nacela i prakti¢ne primjene.

Filozofija i cilj
Postojanje VAR-suca kao dodatnog ¢lana sudac¢kog tima omogucava sucu upotrebu video-
pomodi (izravne ili neizravne) tijekom utakmice kako bi ispravio ,jasne i ocigledne

pogreske“ u definiranim incidentima koji utje¢u na ishod utakmice te kako bi reagirao na
»~propustene ozbiljne incidente“.

Cilj upotrebe VAR-sustava nije posti¢i stopostotnu toc¢nost svih odluka jer je to
nemoguce postici, s obzirom da su mnoge sudacke odluke subjektivne. Taj bi pokusaj
unistio temeljni tijek, energiju i emotivni aspekt nogometne igre.

Upotreba VAR-sustava stoga je ograni¢ena na situacije koje utje¢u na ishod utakmice,
kako bi se izbjegli precesti prekidi igre, a pritom nogometu osiguralo vece poStenje. Stoga
filozofija iza VAR-sustava glasi:

»MINIMALNO OMETAN]JE - MAKSIMALNA KORIST*“

2. Koje su odluke podloZne pregledu snimke?

VAR-sudac je c¢lan sudacCkog tima s nezavisnim pristupom televizijskim snimkama
utakmice, koji moZe pomoc¢i sucu samo u sluCaju ,jasne i ocigledne pogreske” ili
,propustenog ozbiljnog incidenta“ u odnosu na Ccetiri kategorije podloZne pregledu
snimke:

a. Pogodak / nema pogotka
b. Kazneni udarac / nema kaznenog udarca
c. Izravnicrvenikarton  (nedrugi Zuti karton/opomena)

d. Pogresni identitet (kada sudac opomene ili iskljuci pogresnog igraca momcadi
koja je skrivila prekrsaj)
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Pregled snimke ne moZe se izvrsiti za bilo koju drugu odluku, bez obzira koliko je
pogreSka mozda ocigledna, i VAR-sudac ne smije pomagati sucu oko drugih odluka, osim
ako je zapocet pregled snimke zbog jedne od Cetiri navedene kategorije.

Pravila nogometne igre ne dopustaju promjenu odluka o nastavku igre nakon Sto je igra
nastavljena, stoga nisu podloZne pregledu snimke, osim ukoliko bude postignut pogodak
ili dode do incidenta za kazneni udarac nakon jasno pogreSne primjene Pravila
nogometne igre koja moZe dovesti do ponavljanja utakmice, npr. izvodac dva puta dodirne
loptu pri kaznenom udarcu i postigne pogodak.

VAR-protokol mora se strogo primjenjivati jer je jasno da bi bilo nepoSteno u nekim
utakmicama/slucajevima upotrebljavati VAR-sustav za odluke izvan protokola, a u
drugima ne. Suci, VAR-suci, pomo¢ni VAR-suci i ostali sudionici moraju stoga biti vrlo
pazljivi kako bi osigurali da se VAR-sustav ne upotrebljava za
donosSenje/promjenu/pregled odluke koja nije obuhvacena protokolom.

3. Ulogeiodgovornost

VAR-postupak ukljucuje odredeni broj ljudi razli¢itih uloga i odgovornosti. Osim toga, oni
rade na razli¢itim lokacijama, s kojih medusobno komuniciraju.

VAR-suci i pomoc¢ni VAR-suci moraju imati odgovarajuce sudacke kvalifikacije te iskustvo,
a svi ostali moraju biti kvalificirani za svoje uloge. Nadalje, svi sudionici moraju biti
neutralni u odnosu na momcadi koje se natjecu.

Tocan broj sudionika ovisit ¢e o opsegu natjecanja, tehnoloskim postavkama, broju
kamera, broju prostora za pregled snimke (RRA) itd.

Sljedece su tri kategorije sudionika klju¢ne za uspjeSnu upotrebu VAR-sustava:
3.1 Clanovi suda¢kog tima ‘na terenu’

Clanovi sudackog tima koji djeluju na terenu za igru (ili njegovoj neposrednoj blizini)
ostaju isti kao u utakmicama bez VAR-sustava, a ne mijenjaju se ni njihove odgovornosti
(kako je navedeno u Pravilima nogometne igre):

* Sudac

¢  Pomoc¢ni suci

+ Cetvrti sudac

* Pri¢uvni pomo¢ni sudac (ukoliko je odreden)

* Dodatni pomoc¢ni suci (ukoliko su odredeni)
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3.2 Clanovi suda¢kog tima ‘za video-pomo¢’

Clanovi sudac¢kog tima ,za video-pomo¢* koji djeluju u prostoriji za VAR-suce (VOR) su:

Uloge:

Pomoc¢ni sudac za pregled snimke (VAR) - samo jedan po utakmici

Pomoc¢ni VAR-suda (AVAR) - jedan ili vise ovisno o zahtjevima natjecanja

Potrebne kvalifikacije:
VAR-sudac mora biti sadasnji ili bivsi sudac (ne pomo¢ni sudac).

Pomoc¢ni VAR-sudac mora biti sadasnji ili budu¢i sudac ili pomo¢ni sudac; iskustvo
je pokazalo da moZe biti kvalitetna odluka imenovati pomo¢nog suca pomo¢nim
VAR-sucem s obzirom da oni mogu u postupak pregleda snimke donijeti specifi¢ne
vjestine (posebno u slucaju prepoznavanja zaleda)

Preporuca se, ukoliko se VAR-sudac ili pomo¢ni VAR-sudac aktivno bavi sudenjem,
da sudi na odgovarajucoj razini natjecanja ili na prvoj niZoj razini te-da pekazuje

v

Ukoliko je VAR-sudac/pomoc¢ni VAR-sudac bivsi sudac/pomoc¢ni sudac, jos uvijek
mora biti aktivno uklju€en u sudenje i upoznat sa svim novostima na odgovarajucoj
razini natjecanja. Preporuca se da je takav sudac/pomoc¢ni sudac sudio upravo na
odgovarajucoj razini natjecanja

VAR-sudac i pomo¢ni VAR-sudac ne mogu biti ¢lanovi Sudacke komisije ili
odgovorne osobe unutar sudackih odjela/organizacija ili kontrolori sudaca jer to
moZe utjecati na sucevu upotrebu informacija dobivenih od VAR-suca ili pomoc¢nog
VAR-suca.

VAR-sudac:

glavna je tocka komunikacije sa sucem
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* automatski ,provjerava“ svaki incident potencijalno podlozan pregledu snimke,
upotrebljavajudi prijenos uZivo i usporenu snimku, te obavjesStava suca u slucaju
vjerojatne ,jasne i ocigledne pogreske“ili,propustenog ozbiljnog incidenta“ koji se
odnose na Cetiri kategorije podloZne pregledu snimke

* pomaZze sucu pri izboru najprikladnijih kuteva kamere i brzina snimke kada sudac
odluci poduzeti , pregled” snimke

* moZe pomoci sucu donijeti odluku, no VAR-sudac ne donosi nikakve odluke s
obzirom da je njegova uloga, kao i uloga ostalih ¢lanova sudackog tima, pomoci
sucu pri donoSenju/promjeni odluke.

Pomoc¢ni VAR-sudac prvenstveno pomaze VAR-sucu:

* gledanjem prijenosa ,uzivo“ dok je VAR-sudac zaposlen ,provjerom“ ili
»pregledom”

* pomaganjem pri komunikaciji izmedu VAR-suca i suca, posebno pri komunikaciji
sa sucem kada je VAR-sudac zaposlen ,provjerom/pregledom®; npr. kako bi rekao
sucu da ,zaustavi igru“ ili ,odgodi nastavak igre®, itd.

* biljeZenjem ,izgubljenog” vremena kada se nastavak igre odgada zbog ,provjere”
ili ,pregleda”

* vodenjem biljeski o incidentima povezanima s VAR-sustavom, komunikaciji ili
tehnoloSkim poteSkoc¢ama, itd., i

* prenoSenjem informacija relevantnim osobama o odlukama povezanima s VAR-
sustavom

Vjestine:

Osnovne vjeStine VAR-suca i pomo¢nog VAR-suca ukljucuju:
* vjeSto snalaZenje s tehnologijom video-snimke i komunikacijskom tehnologijom
* sposobnost tocne, u¢inkovite i hladnokrvne analize video-snimke

* visoka razina razumijevanja Pravila nogometne igre i VAR-protokola (nacela,
prakti¢na primjena i postupci)

* smirenost i dobar nastup pod pritiskom

« timskiigrac”, skromnost
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TimsKi rad i priprema na dan utakmice

Natjecanja trebaju razmotriti vrijednost mogucnosti da svaki sudac redovito suraduje s
istim VAR-sucem (moguce i istim pomoc¢nim VAR-sucem), kao ¢lanom sucevog tima.
Nadalje, s obzirom da su VAR-sudac i pomo¢ni VAR-sudac dio sucevog tima na dan
utakmice:

* nadan utakmice mora biti organiziran sastanak, ukoliko se prostorija za VAR-suce
(VOR) nalazi unutar stadiona ili u njegovoj blizini, ili mora biti organiziran video-
poziv ukoliko se prostorija za VAR-suce nalazi na srediSnjoj lokaciji, i

* prije utakmice u prostoriji za VAR-suce (VOR) moraju odraditi vjezbe gledanja
snimke, u idealnom slucaju iz prijasnjih utakmica na istom stadionu na kojemu
rade taj dan

3.3 ,Drugi“ ¢lanovi VAR-tima

Uz Clanove sudackog tima ,na terenu” i one zaduZene za ,video-pomoc¢“, upotreba VAR-
sustava zahtijeva uvjeZbane i iskusne ljude kako bi pomogli s koriStenjem televizijske
snimke te pri ostalim aspektima VAR-postupka: oni nisu ¢lanovi sudackog tima, ali moraju
biti neutralni u odnosu na momcadi koje se natjecu:

* Rukovoditelj snimke (RO)

Ovisno o tehnoloskim postavkama te posebno broju dostupnih kamera, postoji najmanje
jedan rukovoditelj snimke odgovarajuce tehnicke uvjezZbanosti i znanja kako bi pomogao
VAR-sucu pri izboru i pregledu snimke u prostoriji za VAR-suce (VOR).

*  Pomoc¢nik za pregled snimke (RA)

Pomoc¢nik za pregled snimke osoba je uvjeZbana za pomo¢ sucu u prostoru za pregled
snimke (RRA), koja osigurava funkcionalnost ekrana za pregled snimke. Broj pomoc¢nika
za pregled snimke ovisi o broju prostora za pregled snimke.

* VAR-promatrac (neobavezno)

Organizator natjecanja i/ili nacionalni savez, konfederacija ili FIFA mogu imenovati VAR-
promatraca kako bi nadzirao i procijenio rad VAR-suca i pomo¢nih VAR-sudaca te potom
osigurao povratne informacije za pojedinacno i grupno obrazovanje.

VAR-promatra¢ ne smije biti ukljucen u bilo kakvo donosenje odluka ili sudjelovati u
interakciji s VAR-sucem, pomo¢nim VAR-sucima ili sucem, osim u izvanrednim
okolnostima, kada postoji jasan rizik pogresne primjene VAR-protokola.
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* VAR-operativni voditelj (neobavezno)

Organizator natjecanja i/ili nacionalni savez, konfederacija ili FIFA mogu imenovati VAR-
operativnog voditelja, tehnickog stru¢njaka za pomoc¢ s tehnologijom, komunikacijama,
itd. VAR-operativni voditelj ne smije biti ukljuen u bilo kakvo donoSenje odluka, a
njegova je uloga prvenstveno pomoci u slucaju tehnoloskih ili komunikacijskih poteSkoca.

4. VAR-postupak - gdje, kada i kako

Sudac i ostali ¢lanovi sudackog tima moraju kontrolirati utakmicu kao da ne postoji VAR-
sustav, tj. moraju nastaviti donositi odluke (ukljucujudi i odluke da nije bilo prekrsaja), s
obzirom da upotreba VAR-sustava ne smije dovesti do neodlu¢nog sudenja. Osim toga,
,prvotna odluka“ temelj je za odluku o mogucoj ,jasnoj i ociglednoj pogresci“ (vidi.
Odjeljak B. VAR-protokola)

VAR-sudac automatski ¢e ,provjeriti“ svaki incident u Cetiri kategorije podloZne pregledu
snimke (vidi 3.1.2). Ukoliko se ¢ini da je doSlo do ,jasne i ocigledne pogreske” ili je
propusteno nesto ozbiljno, sudac ¢e biti obavijeSten. Sudac ¢e tada odluciti hoce li ili nece
zapoceti pregled snimke, tj. sluzbeno ,konzultirati“ snimku/snimke. Ukoliko , provjera“ ne
rezultira ,pregledom®, sudac mora procijeniti ima li koristi od obavjeStavanja kapetana
obje momcadi.

Pregled moZe ukljucivati samo primanje informacija od VAR-suca o onome $to snimke
pokazuju (pregled snimke isklju¢ivo VAR-suca), ili sudac moZe odluciti izravno pregledati
snimku (pregled snimke na terenu, OFR) pokraj terena za igru, u prostoru za pregled
snimke (RRA).

Po zavrSetku postupka pregleda snimke, sudac (ne VAR-sudac) donosi kona¢nu odluku
utemeljenu na nacelu da se prvotna odluka ne mijenja osim ako se radilo o ,jasnoj i
ociglednoj pogresci“, s obzirom da se VAR-sustav ne upotrebljava kako bi se donijela
»najbolja“ odluka, ve¢ kako bi se ispravile ,jasne i o¢igledne pogreske“ ili se reagiralo na
,propustene ozbiljne incidente®, npr. nasilno ponasanje u igri bez lopte.

4.1 Gdje se odvija VAR-postupak?

Postoje dva razli¢ita radna prostora, povezana radi komunikacije i prijenosa signala
snimke:
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4.1.1 Prostorija za VAR-suce (VOR)

Prostorija za VAR-suce (VOR) oznacava prostoriju ili radni prostor gdje VAR-sudac,
pomoc¢ni VAR-suci i rukovoditelji snimke gledaju utakmicu i imaju nezavisan pristup i
kontrolu nad televizijskim snimkama. Prostorija za VAR-suce moZe se nalaziti unutar
stadiona ili u njegovoj blizini, ili na srediS$njoj lokaciji (match-centre) gdje se istovremeno
moZe pregledavati viSe utakmica. Radi integriteta i transparentnosti:

* samo VAR-sudac, pomoc¢ni VAR-suci i rukovoditelji snimke te, ukoliko su odredeni,
VAR-promatrac i VAR-operativni voditelj smiju uéi u prostoriju za VAR-suce 30
minuta prije pocetka utakmice sve do posljednjeg zviZduka (ukljucujuci
poluvrijeme)

* tijekom utakmice ne smiju se upotrebljavati mobilni telefoni, osim kao pricuva u
slu¢aju komunikacijskog kvara

* sama prostorija za VAR-suce te komunikacija suca, VAR-suca i pomo¢nog VAR-suca
moraju biti snimani (ukljuCuju¢i zvuk). Opcenito, ta snimka nece biti javno
dostupna i moZe se upotrebljavati samo za obrazovanje sudaca, VAR-sudaca ili
ukoliko se postavi pitanje transparentnosti i integriteta utakmice, savjetovanja ili
pregleda

* mora se biljeziti ulazak i izlazak svih osoba iz prostorije za VAR-suce u razdoblju
od 30 minuta prije pocetka utakmice sve do posljednjeg zvizduka

4.1.2 Prostor za pregled snimke (RRA)
Broj i lokacija

Prostor za pregled snimke (RRA) oznacava prostor u kojemu sudac obavlja pregled
snimke ,na terenu” (OFR) te je jasno definirana lokacija izvan terena za igru. Broj i to¢na
lokacija/to¢ne lokacije prostora za pregled snimke ovisi od stadiona do stadiona, ovisno
o logistici, sigurnosti, itd. Propozicije natjecanja odredit ¢e koliko Ce se prostora za
pregled snimke upotrebljavati i lokaciju prostora za pregled snimke na svakom stadionu.

Radi transparentnosti i integriteta, te kako bi se pokazalo da nitko nije utjecao na
postupak pregleda snimke, prostor za pregled snimke mora biti vidljiv, tj. ne u prostoriji
unutar tunela za igrace itd. , kako bi sudac tijekom postupka ostao opcenito vidljiv. Ekran
mora biti zasti¢en od vremenskih neprilika, lopte, baCenih predmeta itd., a treba voditi
racuna i o zaStiti suca i pomoc¢nika za pregled snimke (RA) od predmeta itd. koje gledatelji
mogu baciti.
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Oznake

Granice prostora za pregled snimke (RRA) moraju biti jasno oznacene i prostor za pregled
snimke (RRA) mora biti dovoljno velik da sudac moZe gledati televizijski ekran i da bilo
koja druga osoba ne bude u moguénosti gledati ili ometati postupak pregleda. Unutar
prostora za pregled snimke nisu dopuSteni nikakve medijske ili televizijske kamere ili
mikrofoni.

Osobe kojima je dozvoljen ulaz

U prostor za pregled snimke smiju u¢i samo sudac i pomo¢nik za pregled snimke, osim u
izvanrednim okolnostima kada sudac zatraZi pomoc¢ drugog ¢lana sudackog tima.

Igrac koji ude u prostor za pregled snimke bit ¢e opomenut (Zuti karton), a sluzbena ¢e
osoba biti sluzbeno upozorena (ili opomenuta ukoliko se upotrebljavaju kartoni za
sluzbene osobe). Domacin utakmice ili organizator natjecanja mora osigurati dovoljno
redara i zaStitara kako bi se sprijeCio ulazak igraca, sluzZzbenih osoba, snimatelja itd. u
prostor za pregled snimke.

OglaSavanje

U Pravilima nogometne igre, prostor za pregled snimke (RRA) ima status slican tehnickom
prostoru, ukljucuju¢i i zabranu oglasavanja na tlu. U Pravilu 1 stoji:

12. Komercijalno oglasavanje
Zabranjen je svaki oblik komercijalnog oglasavanja, stvarnog ili virtualnog, na terenu za
igru, na tlu omedenom mreZama na golu, u tehnickom prostoru ili prostoru za sudacke

provjere {(...)

4.2 Kada se odvija VAR-postupak?
Pregled snimke moZe se izvrsiti samo kada je igra zaustavljena.

Ukoliko je igra nastavljena nakon incidenta koji bi mogao zahtijevati pregled snimke (npr.
odluka da nema kaznenog udarca ili ,propusteni ozbiljni incident“), sudac moZe zaustaviti
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igru radi pregleda, ali samo kada je igra u ,neutralnoj zoni/situaciji“, kada niti jedna
momcad nema obecavajuci napad.

Ukoliko se momcad nalazi u dobroj napadackoj situaciji ili prilici za postizanje pogotka,
igra se nastavlja sve dok ne bude u neutralnoj zoni/situaciji.

Pravila nogometne igre ne dopustaju sucu promjenu odluke o nastavku igre ukoliko je
igra zaustavljena i potom nastavljena. Stoga se incident moZe pregledati samo ako sudac
nije dopustio nastavak igre, osim u slucaju izravnog crvenog kartona zbog nasilnog
ponasanja, pljuvanja, ugriza i vrlo ozbiljnih, agresivnih ili uvredljivih gestikulacija, koji se
mogu pregledati u bilo koje vrijeme. Slucaj pogreSnog identiteta koji se odnosi na
pogresnog igraca sankcionirane momcadi koji dobiva Zuti ili crveni karton takoder se
moZe pregledati u bilo koje vrijeme.

4.3 Kako funkcionira VAR-postupak?

VAR-postupak ukljucuje prvotnu ,provjeru“ VAR-suca pri svakoj mogucoj ,jasnoj i
ociglednoj pogresci“ ili ,propustenom ozbiljnom incidentu” u jednoj o Cetiri kategorije
podloZzne pregledu snimke: ,provjera“ moze dovesti do suceve odluke o pregledu
incidenta; pregled moZe biti utemeljen samo na informacijama dobivenima od VAR-suca
(pregled snimke isklju¢ivo VAR-suca) ili sudac moze pregledati snimku u prostoru za
pregled snimke (pregled snimke na terenu, OFR)

4.3.1 ,Provjera“

JProvjere“ VAR-suca neprestani su automatski postupak. VAR-sudac, uz asistenciju
pomoc¢nog VAR-suca/pomoc¢nih VAR-sudaca, paZzljivo gleda prijenos utakmice uzivo i
usporene snimke te ukoliko se dogodi odluka ili incident koji pripada jednoj od cetiri
kategorije podlozne pregledu snimke, VAR-sudac ¢e paZljivo ,provjeriti“ tocnost odluke
i/ili ukoliko su sudac ili ostali ¢lanovi sudackog tima propustili nesto znacajno.

Ovaj automatski postupak ,provjere” vazan je zato Sto:
* sprjecava da sudac bude ometen i zabrinut zbog moguceg znacajnog propusta, i

* predstavlja glavni razlog zaSto se igra¢ima/trenerima ne dopusSta traZenje
pregleda, jer VAR-sudac automatski sve ,provjerava“

2(67



® TR, LY,
]l AI‘B %:;;{ i@. FIFA’ &3%' ;;‘;}’:‘3;@ T

,Provjera“ VAR-suca uvijek mora biti utemeljena na osnovnoj filozofiji da pregledi snimke
sluZe samo za ,jasne i oCigledne pogreske” u situacijama koje utjec¢u na ishod utakmice ili
»propustene ozbiljne incidente“. VAR-sudac uvijek mora postaviti pitanje ,Je li odluka
bila jasno pogresna?“ Ukoliko to nije slucaj, ne treba biti pregleda snimke.

Sposobnost VAR-suca da prepozna mogucu ,jasnu i oCiglednu pogresku” temelj je to¢nosti
i brzine postupka pregleda. Kako bi se taj postupak bio olakSan, vrlo je vazno da sudac
jasno navede - kako bi VAR-sudac mogao ¢uti - $to je to¢no videno i koja se odluka donosi.
Ta je informacija osnova VAR-sucu za ,provjeru” je li napravljena ,jasna i ocigledna
pogreska“ili je propusteno nesto ozbiljno.

U nacelu, VAR-sudac ne treba obavijestiti suca svaki puta kada obavlja ,provjeru”. Ukoliko
nije potreban ,pregled”, kako se ne bi ometalo suca, VAR-sudac u pravilu ne mora
komunicirati sa sucem. To je ,tiha provjera“. Medutim, mogu se dogoditi situacije kada
sudac ili drugi ¢lan sudackog tima ima koristi, ili moZe cijeniti, potvrdu tocnosti odluke ili
obavijest da se u igri bez lopte nije dogodilo i nije propusteno niSta ozbiljno.

U tim situacijama, kada VAR-sudac obavijesti suca da je u tijeku ,provjera®, treba jasno
navesti sljedece informacije:

* Stvarni incident ili prekrsaj koji se provjerava (sa specifi¢cnim informacijama kada
je to moguce)

* Ukljuceni igrac¢(i) i momcad
* Lokacijai vrijeme incidenta

Primjerice: ,Provjera moguceg igranja rukom plavog igraca broj osam prije postizanja
pogotka!”

Osim toga, svaki puta kada VAR-sudac vjeruje da , provjera“ moze rezultirati , pregledom®,
VAR-sudac ili pomo¢ni VAR-sudac moraju odmah obavijestiti suca kako bi sudac mogao
odgoditi nastavak igre ili zaustaviti igru Sto je prije moguce, kada niti jedna momcad nije
u dobroj napadackoj poziciji ili situaciji.

Vazno je da sudac sprije¢i momcad koja je ,pocinila“ prekrsaj ili igraca koji pokusava
nastaviti igru da bi onemogucio ,provjeru” ili ,pregled”; ako igra bude nastavljena bez
sucevog dopustenja, sudac mora ponistiti izvodenje nastavka igre kako bi se obavila
,provjera“ili ,pregled”.

Ako treba odgoditi nastavak igre kako bi se omogucila ,provjera®, sudac ¢e to oznaciti
jasnim stavljanjem prsta na slusalicu i ispruZenom drugom rukom. Taj sluzbeni znak za
»provjeru“ znaci da sudac prima informacije od VAR-suca ili drugog ¢lana sudackog tima.
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Po zavrSetku ,provjere”, VAR-sudac jasno obavjeStava suca o onome $to snimke prikazuju.
VAR-sudac ce ili obavijestiti suca da nije uocen prekrsaj ili incident koji zahtijeva pregled
snimke ili ¢e preporuciti sucu pregled snimke, primjerice:

* ‘Provjera pokazuje da se nije dogodio i da nije propusten nikakav prekrsaj ili
incident”

* ‘Provjera pokazuje jasno igranje rukom plavog igraca broj osam - preporuca se
pregled”

4.3.2 Pregled

Samo sudac moZe zapoceti ,pregled”. lako su svi ¢lanovi sudackog tima na terenu te
¢lanovi sudackog tima za video-pomo¢ (te u idealnom slucaju i pomo¢nik za pregled
snimke) povezani naglavnim komunikacijskim sustavom, samo pomoc¢ni suci, Cetvrti
sudac, dodatni pomoc¢ni suci i VAR-sudac mogu preporuciti sucu da bi trebalo pregledati
odluku ili incident. Sudac moZe zapoceti ,pregled”:

* natemeljuinformacija dobivenih od VAR-suca nakon ,provjere“ili od drugog ¢lana

sudackog tima ,na terenu®, ili
* zato Sto sumnja da je ,propusteno” nesto znacajno, ili je mozda napravljena ,jasna
i oCigledna pogreska*“
U svim situacijama, sudac moZe odluciti:

* dasu clanovi sudackog tima jasno vidjeli incident te da nije potreban ,pregled”

* da odluka moze ,pregledana“ isklju¢ivo na temelju informacija dobivenih od VAR-
suca (pregled snimke isklju¢ivo VAR-suca), ili

* da ¢e poduzeti ,pregled snimke na terenu“ (OFR) u prostoru za pregled snimke
(RRA)

Na kraju postupka pregleda snimke, sudac ¢e donijeti kona¢nu odluku koja moze potvrditi
ili promijeniti prvotnu odluku. Kona¢na odluka moze ukljucivati promjenu nastavka igre
te poduzimanje/promjenu/ponisStenje disciplinskih mjera.

Vrste pregleda
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* incident je subjektivan, tj. procjenjuje se je li prekrsaj bio nasilno ponasanje ili
ozbiljan prekrsaj, ili je igranje rukom bilo ,namjerno* ili je ruka bila u ,prirodnoj“
poziciji

* postoji znacajna ,promjena ili ponistenje“ odluke koja se odnosi na pogodak,
kazneni udarac ili crveni karton

* odluka se donosi u kljutnom razdoblju utakmice, npr. odluka o kaznenom
udarcu/pogotku u zavr$Snim minutama

Pregledi snimke iskljuivo VAR-suca opcenito su najprikladniji za ¢injeni¢ne situacije,
poput:
* pozicije igraca prizaledu ili onemoguéavanja izgledne prilike za postizanje pogotka
* mjesta prekrsaja, tj. unutar/izvan kaznenog prostora (kazneni/slobodni udarac)
* igranja rukom (mjesto kontakta)

* lopteizvan igre

Kako sudac prenosi obavijest o pregledu?

Postupak pregleda bit ¢e objavljen na nekoliko nacina:

* sudac c¢e oznaciti pocCetak pregleda pokazivanjem ,televizijskog znaka®“
ocrtavanjem televizijskog ekrana objema rukama. Igraci trebaju biti obavijeSteni
da igra ne moZe biti nastavljena dok ne bude zavrsen postupak pregleda

* po zavrSetku postupka pregleda, sudac ¢e josS jednom pokazati ,televizijski znak®,
netom prije donoSenja konacne odluke; to se obi¢no ¢ini blizu mjesta na kojemu ¢e
igra biti nastavljena

* ukoliko sudac ponisti ili promijeni bilo koju disciplinsku mjeru koja je vec
poduzeta, ta promjena mora jasno biti pokazana na terenu, a Cetvrti sudac treba

obavijestiti osobe u oba tehnicka prostora

Kada sudac odluci da nece biti pregleda snimke, ¢ak i ako je nastavak igre odgoden, nije
potreban sucev znak.
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Koja nacela sudac mora slijediti tijekom postupka pregleda?

Sudac c¢e slijediti navedena nacela:

* incident koji nije unutar Cetiri kategorije podlozne pregledu snimke ne smije i nece
biti pregledavan

* odluka mozZe biti promijenjena samo ako snimka pokaZe ,jasnu i ocCiglednu
pogresku” ili propusteni ozbiljan prekrsaj/incident. Pitanje nije ,je li odluka
ispravna?“ ve¢ ,je li odluka jasno pogresna?“

* C(Cinjeni¢ne odluke, poput mjesta prekrSaja, pozicije igraca kod zaleda, mjesta
kontakta (prekrs$aj i igranje rukom), lopta izvan igre ili pogodak/nema pogotka
obi¢no se mogu donijeti samo na temelju informacija dobivenih od VAR-suca

¢ pregledi snimke na terenu (OFR) trebali bi se uglavhom upotrebljavati za
,subjektivne“ odluke osim ukoliko sudac odluci da bi pregled snimke na terenu
pomogao pri kontroli utakmice i igraca, ili bi pomogao pri prihvacanju odluke

+ kadajeizgledno da ¢e odluka o pogotku, kaznenom udarcu ili crvenom kartonu biti
promijenjena, pregled snimke na terenu opc€enito izaziva vecu razinu prihvacanja
konacne odluke medu igracima, trenerima, gledateljima, itd.

* samo sudac i pomoc¢nik za pregled snimke (RA) smiju uci u prostor za pregled
snimke (RRA), a u izvanrednim okolnostima sudac u prostor za pregled snimke
moZe pozvati drugog ¢lana sudackog tima

* sudac moze gledati snimku u normalnoj brzini i/ili usporeno, no opcenito:

o usporena snimka trebala bi se upotrebljavati samo za ¢injeni¢ne informacije,
poput ,,mjesta kontakta“ za fizicke prekrsaje i igranje rukom, mjesta prekrsaja,
ili pozicije igraca pri zaledu/onemogucavanju izgledne prilike za postizanje
pogotka, lopte izvan igre, itd.

o normalna bi se brzina snimke trebala upotrebljavati za SUBJEKTIVNE
informacije, poput ,intenziteta“ prekrSaja ili kako bi se utvrdilo moguce
,namjerno“ igranje rukom

* postupak pregleda snimke trebao bi biti dovrSen Sto je brze i u¢inkovitije moguce.

Medutim, to¢nost je vaznija od brzine, stoga ne postoje umjetna vremenska

ogranicenja

Sudac mora biti zadovoljan pridrzavanjem protokola o odluci moZe li incident biti
pregledan te razdobljem prije i poslije incidenta, a VAR-sudac treba mu potvrditi situaciju.
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ViSestruki pregledi snimke

Kada se istovremeno ili unutar kratko razdoblja dogodi viSe incidenata ili prekrsaja koji
su podlozni pregledu snimke, VAR-sudac, sucevo iskustvo i instinkt odreduju redoslijed
pregleda snimki. Cilj je donijeti ispravnu odluku Sto je brZe i u¢inkovitije moguce.

U sloZenim situacijama s visestrukim incidentima, ,prvi“ incident obi¢no ¢e biti prvi i
pregledan jer ukoliko se taj pokaZe kao ,jasna i ocigledna pogreSka“ tada ¢e sve Sto je
uslijedilo vjerojatno postati nevazno (osim nekih disciplinskih mjera).

Faza napadackog posjeda (APP)

Pravila nogometne igre ograni¢avaju razdoblje igre prije incidenta koje je podloZno
pregledu snimke; Pravilo 5 - Sudac navodi da sudac ne moZe promijeniti odluku nakon
S$to je igra nastavljena. To se primjenjuje odluke o nastavku igre, ali ne nuZno na neke
disciplinske mjere.

Stvarno razdoblje igre prije incidenta koje mozZe biti pregledano ovisi o kategoriji
incidenta:

* Crveni karton (osim onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka) i
pogresni identitet — pregledava se samo incident

* Pogodak, incident za kazneni udarac ili onemogucavanje izgledne prilike za
postizanje pogotka - razdoblje igre podloZno pregledu snimke prije pogotka,
incidenta za kazneni udarac ili onemogucavanja izgledne prilike za postizanje
pogotka jest ,faza napadackog posjeda“ (APP). Zapocinje poCetkom napadacke
akcije koja je dovela do pogotka, incidenta za kazneni udarac ili onemogucavanja
izgledne prilike za postizanje pogotka te ukoliko je relevantno, na¢inom na koji je
osvojen posjed lopte u otvorenoj igri na pocetku te faze igre.

Faza napadackog posjeda (APP) odreduje pocetnu tocku razdoblja igre prije pogotka,
incidenta za kazneni udarac ili onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka, a
koja je podloZna pregledu snimke. Osnovno, temeljno nacelo za definiciju faze napadackog
posjeda jest da je sve do trenutka kada je momcad koja napada osvojila posjed lopte
suparnik imao ,slobodu” iskoristiti loptu te je stoga bilo koji ,propusteni“ prekrsaj prije
gubitka lopte nevazan.

Faza napadackog posjeda zahtijeva od suca da uz pomo¢ VAR-suca utvrdi:
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* kako je momcad koja napada osvojila posjed lopte u ,otvorenoj igri“, i

» kada je zapocela faza napadacke igre koja je dovela do pogotka ili incidenta za
kazneni udarac

Radi definiranja faze napadackog posjeda (APP), momcad koja napada moZe osvojiti
posjed lopte:

* izvodenjem poteza za nastavak igre

* u,otvorenoj igri“, kada niti jedna momcad nije u posjedu lopte

« pri gubitku lopte suparnicke momcadi (npr. pogreSno dodavanje, izbijanje itd.) ili

* kao rezultat starta na loptu kod suparnickog igraca

Sljedeci se slucajevi ne smatraju jasnim osvajanjem posjeda lopte:

* Obrana, skrenuta ili odbijena lopta koja ne rezultira kontrolom lopte

+ Izbijena lopta koja ne dosegne suigraca ili je suigrac ne uspije kontrolirati

Kada je momcad koja napada osvojila posjed lopte kao posljedicu prekrsaja u ,,otvorenoj
igri“, pogodak, kazneni udarac ili onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka
moZe se pregledati samo ukoliko je:

* prekrsaj pocinjen tijekom ili na pocetku napadacke faze, i

* sudac pocini ,jasnu i o¢iglednu pogresku“ nedosudivanjem tog prekrsaja

Definiranje tocke u kojoj zapocinje ,napadacka faza (akcija)“ subjektivno je i zahtijeva da
sudac odlu¢i kada je momcad koja napada jasno napredovala s loptom prema
suparni¢ckom kaznenom prostoru/suparnickim vratima. Odigravanje lopte unatrag oko
suparnickog kaznenog prostora ne znaci nuzno kraj faze napadackog posjeda. Faza
napadackog posjeda moZe se dogoditi nakon $to je momcad koja napada imala dugacke
razdoblje ,drZanja lopte“.

VAR-sudac i sudac moraju primijeniti pristup ,Sto bi nogomet ocekivao?“ te primijeniti
nacela, svoje znanje i iskustvo kako bi prepoznali fazu napadackog posjeda (APP) tijekom

koje bi prekrSsaj - ukoliko se dogodi - vjerojatno bio okarakteriziran kao
»sonemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka“ ili ,zaustavljanje obecavajuceg
napada“.
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Ukoliko momcad koja se brani dodirne loptu ili igra loptom tijekom napadacke faze, to ne
mora automatski oznaciti kraj faze napadackog posjeda (APP) i pocetak nove faze
napadackog posjeda. Faza napadackog posjeda zavrsava kada:

* prestane kretanje prema naprijed (osim unutar kaznenog prostora ili u njegovoj
blizini)
* momcad koja se brani osvoji ,kontrolirani posjed” lopte, tj. kada igra¢c momcadi
koja se brani:
o ,izbije“ loptu bez bilo kakvog suparnickog pritiska
o jasno kontrolira loptu i krece se s njom ili dodaje
loptu
,Nekontrolirani“ namjerni dodir lopte NIJE kontrolirani posjed.

Procjene o fazi napadackog posjeda zahtijevaju suradnju suca i VAR-suca, a moguce i
pomoc¢nih sudaca i dodatnih pomo¢nih sudaca. VAR-sudac pomo¢i ¢e sucu utvrditi fazu
napadackog posjeda, no ukoliko lopta izade iz vidokruga kamere, odluku o posjedu
donose sudac i drugi ¢lanovi sudackog tima.

Koliko se dugo poslije odluke ili incidenta mozZe ¢ekati zaustavljanje igre radi pregleda
snimke?

Pravila nogometne igre, Pravilo 5 navodi kako ,sudac ne moZe promijeniti odluku kada
shvati da je neispravna (...) ako je igra nastavljena (...)“. To znaci da odluka o nastavku igre
ne moZe biti promijenjena nakon $to je igra nastavljena. Primjerice, ako je izveden udarac
iz kuta te je postignut pogodak, a televizijska snimka pokaZe kako je trebao biti dosuden
udarac s vrata, prvotna odluka o udarcu iz kuta ne moze biti promijenjena. Isto vrijedi za
sve kategorije nastavka igre, poput ubacivanja, slobodnog udarca, itd.

Premda se moze Ciniti ,nepoStenim“ da pogodak bude postignut iz pogresno dosudenog
ubacivanja, slobodnog udarca, udarca iz kuta, itd., nogomet bi bio uniSten ukoliko bi se
pregledavala snimka svake moguce pogreSke koja moze dovesti do pogotka ili kaznenog
udarca. Takoder, bilo bi neprakti¢no i potencijalno opasno u smislu reakcije gledatelja ili
igraca da se ceka postizanje pogotka prije provjere ispravnosti ubacivanja ili udarca iz
kuta.
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U nacelu, neispravno izvodenje nastavka igre, poput lopte u pokretu pri slobodnom
udarcu, pogreSnog ubacivanja itd., nije podloZno pregledu snimke osim u slu¢aju ozbiljne
pogresne primjene Pravila nogometne igre, s obzirom da izvodenje nastavka igre nije
situacija koja utjecCe na ishod utakmice i ¢lanovi sudackog tima trebaju prepoznati takve
situacije.

Sli¢no tome, ,propustene” disciplinske mjere ne mogu se primjenjivati nakon Sto je igra
nastavljena, osim u slucaju prekr$aja za izravno iskljuenje zbog nasilnog ponaSanja,
pljuvanja, ugriza ili izrazito agresivnih, uvredljivih i/ili pogrdnih gestikulacija. Ne postoji
vremensko ogranicenje za te disciplinske prekrSaje, no ukoliko je igra zaustavljena i
potom nastavljena prije poduzimanja disciplinske mjere, ne primjenjuje se nastavak igre
za taj prekrsaj. Takoder, nema vremenskog ogranicenja za ispravljanje slucaja pogresnog
identiteta kada pogreSnom igracu bude pokazan Zuti ili crveni karton.

Komunikacija

S obzirom da VAR-sudac mora biti spreman Cesto kontaktirati suca, VAR-sucu pomaZze
slusati razgovore clanova sudackog tima ,na terenu“ te mora biti povezan na isti
komunikacijski sustav kao i ¢lanovi sudackog tima na terenu. Medutim, samo sudac
komunicira izravno s VAR-sucem. Pomo¢ni VAR-sudac i pomoc¢nik za pregled snimke
takoder trebaju biti povezani na isti sustav kako bi sucu omogucili u¢inkovitiji pregled
snimke. Ucinkovita komunikacija visoke kvalitete izmedu suca i VAR-suca te ostalih
klju¢nih osoba (pomoc¢ni VAR-suci, rukovoditelji snimke i pomo¢nici za pregled snimke)
klju¢na je minimalizaciju broja pogreSaka, nesporazuma i vremena utroSenog na
»provjeru”ili ,pregled”.

Komunikacija izmedu VAR-suca i suca mora biti ogranicena na Cinjenice koje precizno
opisuju Sto se vidi na snimci: VAR-sudac ne bi trebao govoriti sucu koju odluku treba
donijeti, ali moZe iznijeti svoje misljenje ukoliko sudac to zatrazi. Sudac uvijek treba
zatraziti pojaSnjenje cCinjenica prije nego Sto VAR-suca zatrazi bilo kakvo misljenje.
Ukoliko VAR-sudac vjeruje da bi sudac treba izravno pregledati snimku, tada treba Sto
prije predloZiti pregled snimke na terenu (OFR).

Kako bi pomogao VAR-sucu utvrditi je li napravljena ,jasna i oCigledna pogreska®, ili je
propusteno nesto ozbiljno, sudac treba jasno opisati Sto je vidio koju ¢e odluku/koje ¢e
odluke donijeti, ukljuc¢ujucdi identifikaciju prekrsaja i igraca koji ga je pocinio. To moZe biti
od pomoc¢i ukoliko je VAR-sudac vidio drugi prekrsaj, tj. ukoliko sudac kaze ,nema
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kaznenog udarca za igranje rukom®, no VAR-sudac je vidio (izdvojeni) moguci prekrsaj
nasilnog ponasanja, jasno je da sudac nije vidio taj drugi prekrsaj.

Na temelju informacija dobivenih od VAR-suca, sudac ce takoder obavijestiti VAR-suca:
* da ¢e donijeti odluku bez daljnjeg pregleda snimke, ili

* daje sudac odlucio izravno pregledati snimku u prostoru za pregled snimke (RRA)
- pregled snimke na terenu (OFR). Ukoliko dode do pregleda snimke na terenu,
VAR-sudac treba sucu prenijeti Cinjenicne informacije, ali VAR-sudac ne smije
namjerno ili nenamjerno utjecati na suca navode¢i koju odluku sudac treba
donijeti. Medutim, VAR-sudac moZe iznijeti svoje misljenje ako sudac to zatrazi.

Komunikacijski sustav ,otvorenog mikrofona“ omogucit ¢e VAR-sucu, pomo¢nim VAR-
sucima i rukovoditeljima snimke c¢uti razmjenu informacija izmedu drugih C¢lanova
sudackog tima. Primjerice, pomoc¢ni sudac moZe reci sucu da je igra¢ u poloZaju zaleda pri
postizanju pogotka, ali pomo¢ni sudac ne zna ometa li taj igrac¢ vratarev vidokrug; slusanje
tog razgovora omogucava VAR-sucu i rukovoditelju snimke da zapo¢nu s ,provjerom*
incidenta.

Ukoliko je VAR-sudac zaposlen ,provjerom” ili ,pregledom®, pomo¢ni VAR-sudac smije
komunicirati sa sucem, posebno kako bi ga savjetovao da ne dopusti nastavak igre, da se
sjeti upotrijebiti znakove za ,provjeru“i,pregled®, itd.

VAR-sudac i pomo¢ni VAR-sudac trebaju upotrebljavati uredaj s prekidacem da bi
aktivirali svoj mikrofon, kako bilo kakav razgovor izmedu VAR-suca, pomo¢nog VAR-suca
i rukovoditelja snimke ne ometa sucai ostale clanove sudackog tima ,na terenu”. Vazno je
da mikrofon VAR-suca radi samo na pritisak prekidaca te da bude otvoren samo na taj
pritisak, kako ne bi ostao otvoren po zavrSetku razgovora jer to moZe izazvati
nesporazume te mozda i neispravnu odluku.

Sva komunikacija mora biti jasna, uljudna i liSena emocija. Iznimno je vazno da
komunikacijski stil VAR-suca ne bude pretjeran ili agresivan. Jednako tome, sudac ne
smije biti neuljudan ili diktatorski nastrojen prema VAR-sucu. Profesionalno ponasanje u
svim trenucima od velike je vaznosti za u¢inkovitu komunikaciju i donoSenje ispravne
odluke.
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Nacionalni nogometni savezi ili natjecanja moraju uspostaviti vlastite komunikacijske
protokole kako bi odraZzavali protokol i bili uskladeni s jezikom i vokabularom koji se ve¢
upotrebljava u komunikacijskim sustavima za clanove sudackog tima. To je posebno
vazno s obzirom da svaka drzZava ima jedinstveni nogometni jezik i pripadajucu
frazeologiju, itd.

Pojednostavljeno, svi komunikacijski protokoli trebaju:

* podrzavati suca kao predvodnika razgovora

* upotrebljavati jednostavan i jasan jezik

* odrZavati koli¢inu komunikacije na minimalnoj razini

* izbjegavati negacije, npr. ne govoriti ,nije zalede“ jer se riskira da sudac ne cuje
rijeC ,nije”

* upotrebljavati sluZbenu tehnicku terminologiju, npr. ,Plavi sedam skrivio prekrsaj
nasilnog ponasanja, udaranjem suparnika, Crvenog broja sedam*

» shvacati vrijednost i opasnost ,otvorenih“i,zatvorenih” pitanja, i

* sudac treba potvrditi sve obavijesti koje primi od VAR-suca, kao i obrnuto, u
idealnom slucaju ponavljaju¢i dobivenu informaciju kako bi se izbjegli
nesporazumi

Pozicioniranije tijekom pregleda snimke

Tijekom ,provjere” i pocetne faze ,pregleda“, kada VAR-sudac proucava snimku, sudac
treba koliko god je to moguce zauzeti poziciju udaljenu od igrac¢a, koja mu omogucava da
u svom vidokrugu ima vec¢inu igraca ili sve njih.

Pri izboru najbolje pozicije, sudac treba razmotriti mogucu korist od:
* stajanja blizu ¢lana sudackog tima koji je mozda takoder vidio incident, ili

* stajanja blizu vjerojatnog mjesta za nastavak igre poslije pregleda snimke

Medutim, ako je vrlo izgledno da ¢e incident zahtijevati pregled snimke na terenu (OFR),
ovisno o okolnostima kontrole igraca, sudac se treba pomaknuti prema prostoru za
pregled snimke (RRA) kako bi skratio vrijeme potrebno za pregled snimke na terenu.
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Sto za vrijeme pregleda snimke ¢ine ostali ¢lanovi sudackog tima?

FA/WALES

Tijekom pregleda snimke, ostali ¢lanovi sudackog tima ,na terenu“ moraju nadzirati i

kontrolirati igrace i tehniCke prostore prema sucevim uputama dogovorenima prije
utakmice. U nacelu:

* Cetvrti sudac nadzire tehnicke prostore

* pomoc¢ni suci (i dodatni pomo¢ni suci ukoliko su odredeni) nadziru igrace na svojoj
polovici terena za igru

* ukoliko je potrebno, ¢etvrti sudac ili najbliZi pomo¢ni sudac mogu se kretati prema
prostoru za pregled snimke (RRA) kako bi pomogli sprijeciti igrace/sluzbene
osobe u ometanju postupka pregleda snimke

* kako bi se izbjeglo ometanje komunikacije suca i VAR-suca, ostali ¢lanovi sudackog
tima ,na terenu” trebali bi Sutjeti koliko god je to moguce

* samo sudac gleda snimku, osim u izvanrednim okolnostima kada sudac odluci da
drugi clan sudackog tima ,na terenu“ takoder treba pogledati snimku (npr. ¢lan
sudackog tima izravno ukljucen u prijavu incidenta sucu).

Sto ¢ine igradi i sluzbene osobe tijekom pregleda snimke?

Igraci i sluZbene osobe moraju se ponasati odgovorno i ne smiju:

« pokuSati utjecati na sucevu odluku o pregledu snimke incidenta ili izravhom
pregledu snimke

* ometati suCevo kretanje u prostor za pregled snimke (RRA) ili iz njega, ili na mjesto
nastavka igre nakon donosenja konacne odluke

» ulazitiili se pribliZavati prostoru za pregled snimke (RRA), i

* prosvjedovati protiv suceve konacne odluke

v

Sto se dogada po zavrSetku postupka pregleda snimke?

Nakon Sto sudac dovrsSi pregled snimke, VAR-sudac bit ¢e obavijeSten o konacnoj odluci,
a sudac Ce se kretati prema mjestu za nastavak igre, jasno pokazujuci ,televizijski znak” i
objavljuju¢i kona¢nu odluku te poduzimajuci/mijenjajuci/ponistavaju¢i bilo koje
disciplinske mjere prema potrebi. Sudac bi takoder trebao razmotriti korist usmenog
prenoSenja konacne odluke kapetanima momcadi.
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Utakmicu treba nastaviti na sljedeci nacin:
* ukoliko odluka nije promijenjena, igra se nastavlja u skladu s prvotnom odlukom

* ukoliko je igra zaustavljena radi pregleda snimke, a prvotna odluka nije
promijenjena, igra se nastavlja spusStanjem lopte na mjestu gdje je lopta bila u
trenutku zaustavljanja igre

* ukoliko je odluka promijenjena ili je prepoznati ,propusteni prekrsaj“ igra se
nastavlja ispravnim potezom za nastavak igre u skladu s ,novom“ odlukom
Svi c¢lanovi sudackog tima trebaju ostati usredotoCeni i spremni savjetovati suca o

potrebnom potezu i mjestu za nastavak igre, pogotovo ukoliko sudac zaustavi igru radi
pregleda snimke.

Pregled snimke nakon Sto je sudac oznacio kraj prvog ili drugog poluvremena?

Ukoliko sudac oznaci kraj prvog ili drugog poluvremena, a VAR-sudac potom prepozna
kako je prije posljednjeg zviZzduka doslo do incidenta podloZnog pregledu snimke, VAR-
sudac treba odmah obavijestiti suca. Pravila nogometne igre dopustaju promjenu odluke,
pod uvjetom da sudac nije napustio teren za igru.

U takvim situacijama, sudac mora odmah pokazati ,televizijski znak“ i re¢i igra¢ima da ne
napustaju teren za igru. Incident zatim treba obraditi u skladu s redovnim VAR-
postupkom (,provjera“, ,pregled®, itd.)

Kako bi se smanjila moguénost takvih problema:

* uposljednjim minutama svakog poluvremena, VAR-sudac treba odmah obavijestiti
suca o bilo kojoj mogucoj ,provjeri“ ili ,pregledu”, kako bi sudac - ukoliko je to
moguce — mogao zaustaviti igru i odgoditi nastavak igre te izbjeci pregled snimke
nakon zvizduka za kraj poluvremena.

» ukoliko je pogodak postignut tik prije poluvremena ili kraja utakmice, sudac ne bi
trebao oznaciti kraj, ve¢ dopustiti izvodenje pocetnog udarca kako bi omogucio
dovoljno vremena za ,provjeru” ili ,pregled” te izbjegao obavjeStavanje igraca da
ne napustaju teren za igru

* sudaci ostali ¢lanovi sudackog tima ,na terenu ne trebaju uklanjati svoje slusalice
dok ne napuste teren za igru i/ili dobiju potvrdu VAR-suca da nema incidenata za
moguci pregled snimke
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Vrijeme utroseno na ,provjere“i ,preglede”

Svaki puta kada sudac zaustavi igru ili odgodi nastavak igre radi ,provjere”ili ,pregleda®,
,izgubljeno“ vrijeme mora biti ukljueno u nadoknadu vremena na kraju poluvremena u
kojemu se incident dogodio, c¢ak i ukoliko ,provjera“ nije rezultirala ,pregledom®, ili
,pregled” nije rezultirao promjenom odluke.

Jedan pomoc¢ni sudac i pomoéni VAR-sudac trebaju biljeZiti ,izgubljeno“ vrijeme i
obavijestiti suca. Radi dosljednosti, nadoknadu vremena treba mjeriti na sljedec¢i nacin::

,Provjera“ - vrijeme od znaka , prstom na slusalicu“ do:
o sucevog znaka za nastavak igre (ukoliko nije bilo pregleda snimke), ili

o drugog ,televizijskog znaka“ tik prije suc¢evog pokazivanja konac¢ne odluke
(poslije pregleda snimke)

,Pregled” bez prvotne odgode za ,provjeru” - vrijeme izmedu:

o prvog ,televizijskog znaka“ (koji oznacava pocetak pregleda snimke), i

o drugog ,televizijskog znaka“ tik prije nego $to sudac objavi kona¢nu odluku

(poslije pregleda snimke)

Snimke koriStene pri pregledu

Ucinkoviti izbor najbolje snimke (kutevi i brzina) znacajno utje¢e na toc¢nost, brzinu i
prihvac¢anje odluke. Premda sudac ima potpunu kontrolu nad postupkom odlucivanja,
VAR-sudac, pomoc¢ni VAR-suci i rukovoditelji snimke imaju vazne uloge.

Kao dio pripreme prije utakmice, VAR-sudac, pomoc¢ni VAR-suci i rukovoditelji snimke
trebaju usuglasiti imena/nazive razlic¢itih kuteva kamere, a ukoliko je moguce, ta
imena/nazivi trebaju biti vidljiva na ekranima u prostoriji za VAR-suce (VOR) te prostoru
za pregled snimke (RRA).

Pravila nogometne igre (Pravilo 11 - Zalede) definiraju kako pri odredivanju
zaustavljenog trenutka usporene snimke pri odredivanju zaleda treba upotrebljavati
trenutak prvog kontakta pri ,odigravanju lopte“ ili ,dodiru®.
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Tko odlucuje koja ¢e snimka biti koriStena pri pregledu?

VAR-sudac ¢e gledati snimku iz najboljih kuteva i u najboljim brzinama te objasniti sucu
razloge za preporucenu snimku i ono $to snimka prikazuje.

Ukoliko sudac odluci izravno pregledati snimku, VAR-sudac ¢e preporuciti najprikladnije
kuteve i brzine za upotrebu u prostoru za pregled snimke (RRA), no sudac moZe zatraZziti
drugacije i/ili dodatne kuteve ili brzine.

Pregled snimke na terenu (OFR) najbolje funkcionira s pregledom jedne snimke preko
cijelog ekrana, s obzirom da se sucima nije lako usredotociti na podijeljeni ekran koji
prikazuje nekoliko razlic¢itih kuteva jer uglavnom tijekom utakmice koriste vid na srednje
i velike udaljenosti. Ukoliko sudac trazi drugaciji kut, ili ga VAR-sudac preporucuje, moZze
ga se prikazati, ali obi¢no ne na ,podijeljenom ekranu®.

Tko rukuje opremom?

Postoji najmanje jedan rukovoditelj snimke (RO) koji pomaZe VAR-sucu i pomo¢nim VAR-
sucima oko izbora i prikaza snimke, ovisno o broju raspolozivih kuteva kamere.

Odnos izmedu VAR-suca i rukovoditelja snimke vaZan je i sloZen. Premda rukovoditelj
snimke nije dio postupka donoSenja odluke, odgovoran je pomo¢i VAR-sucu, koji mora
sucu osigurati informaciju/snimku za donoSenje ispravne odluke.

Rukovoditelj snimke treba ,voditi VAR-suca do najboljeg kuta kamere. Ukoliko
rukovoditelj snimke vjeruje da VAR-sudac moZe imati koristi od gledanja drugog i
razli¢itog kuta, posebno ukoliko taj kut prikazuje nesto Sto VAR-sudac moZda nije vidio ili
prepoznao, rukovoditelji snimke mora se pobrinuti da VAR-sudac bude svjestan te snimke
i tog kuta. Uloga rukovoditelja snimke posebno je vazna u sluc¢aju viSestrukih incidenata
ili nekolicine incidenata koji se dogode u kratkom razdoblju.

Vazno je da VAR-sudac jasno komunicira rukovoditelju snimke o kutevima i brzinama
snimke te o incidentima koji zahtijevaju ,provjeru“ili ,pregled*.

[zravno sudjelovanje VAR-suca u upotrebi opreme za pregled snimke, tj. dodirivanje
,podijeljenog” ekrana kako bi se snimka iz odredenog kuta proSirila na cijeli ekran ili kako
bi se povecali detalje (,zumiranje”), ovisi o iskustvu pojedinog VAR-suca i samopouzdanja
pri upotrebi opreme. Izravno sudjelovanje VAR-suca moze skratiti vrijeme potrebno za
pregled i analizu snimke.

3/67



THEIFAB.COM

FA/WALES

Koju brzinu snimke treba upotrebljavati pri pregledu?

VAR-sudac i sudac mogu pregledati snimku u normalnoj brzini, te usporeno (,slow
motion“) ili vrlo usporeno (,super slow motion“). VAR-sudac preporucit ¢e sucu najbolju
brzinu za pregled u prostoru za pregled snimke (RRA) te ¢e biti spreman pomo¢i ukoliko
sudac zatraZi druge, razlic¢ite kuteve kamere ili brzine.

U nacelu, kako bi se osigurala tocna procjena:

* usporene i vrlo usporene snimke trebalo bi upotrebljavati za:

o ,mjesto kontakta“ za fiziCke prekrsaje i igranje rukom

o mjesto prekrsaja, npr. izvan ili unutar kaznenog prostora

o poziciju igraca pri procjeni zaleda ili onemogucavanja izgledne
prilike za postizanje pogotka

o loptu izvan igre, ukljucuju¢i odluku o pogotku/nema pogotka
(ukoliko nema tehnologije na gol-crti)

* normalnu brzinu trebalo bi upotrebljavati za:

o ,intenzitet” prekrsaja, s obzirom da usporena snimka ¢esto

pretjerano naglasi tezinu prekrsaja

o utvrdivanje ,namjernog” igranja rukom

PotesSkoce s pregledom snimke

Ukoliko tehnologija za pregled snimke u potpunosti zakaze:

* rukovoditelj snimke ili VAR-operativni voditelj (ukoliko je odreden) odmah moraju
obavijestiti inZenjera zaduZenog za produkciju, komunikacije i/ili tehnologiju

* VAR-sudac obavjesStava suca i/ili cetvrtog suca putem komunikacijskog uredaja ili
walkie-talkieja

* sudac li ¢etvrti sudac obavjeStavaju sluzbene osobe obje momcadi da VAR-sustav
nije aktivan i da nece biti aktiviran do kraja utakmice, osim u slucaju drugacije
obavijesti
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* ukoliko VAR-sustav ponovno postane aktivan, VAR-sudac treba obavijestiti suca, a
cetvrti sudac treba obavijestiti sluzbene osobe obje momcadi

Ukoliko zakaze samo komunikacijski sustav, VAR-sudac treba upotrijebiti walkie-talkie za
komunikaciju s Cetvrtim sucem, koji ¢e obavijestiti sluzbene osobe obje momcadi da ¢e
moguci pregled snimke biti obavljen putem walkie-talkieja i cetvrtog suca.

5. Primjena VAR-protokola i njegovih nacela, prakse i opc¢ih
postupaka

Ovo poglavlje donosi viSe pojedinosti i prakti¢nih savjeta za primjenu VAR-protokola,
njegovih nacela, prakse (ukljuc¢ujuéi operativna svojstva) i op¢ih postupaka u odnosu na
Cetiri kategorije podloZne pregledu snimke te drugih podrucja protokola.

5.1 Pogodak / nema pogotka
Prednost

Ukoliko pregled snimke pokaZe propusteni kazneni udarac za Momcad A, a igra je potom
nastavljena te je Momcad A postigla pogodak, pogodak se priznaje. Slicno tome, ukoliko
se dogodio moguci prekrsaj za crveni karton zbog onemogucavanja izgledne prilike za
postizanje pogotka u kaznenom prostoru, a sudac dozvoli prednost te bude postignut
pogodak, pogodak se priznaje. U oba sluc¢aja, sudac donosi odluku kao da nema VAR-
sustava i momcadi ne mogu birati izmedu kaznenog udarca i onemogucavanja izgledne
prilike za postizanje pogotka ili pogotka, ¢ak i ako je ono prvo bolja strateska opcija.

Pogodak postignut nakon moguceg kaznenog udarca na drugoj strani terena

Ukoliko se dogodi incident za kazneni udarac na jednoj strani terena za igru iz moguce
situacije zaleda, no sudac ne dosudi kazneni udarac, a momcad koja se brani iz
protunapada postigne pogodak, VAR-sudac i sudac prvo moraju utvrditi je li propusten
jasan prekrsaj za kazneni udarac, na sljedeci nacin:
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* Ukoliko sudac nije napravio ,jasnu i oCiglednu pogresku“ ne dosudivsi kazneni
udarac, pogodak se priznaje. Zalede se ne sankcionira s obzirom da je sudac
zapravo dozvolio prednost

* Ukoliko je sudac napravio ,jasnu i ociglednu pogreSku“ ne dosudivsi kazneni
udarac, treba pregledati snimku situacija zaleda na sljede¢i nacin:

o ukoliko nije bilo zalede, dosuduje se kazneni udarac, a pogodak se poniStava

o ukoliko je bilo zalede, mora se sankcionirati jer pogodak ne smije biti priznat
zbog ,propustenog” kaznenog udarca (koji se ne smije ignorirati)

Ukoliko bude dosuden kazneni udarac, sudac mora poduzeti odgovarajuce disciplinske
mjere.

Pogodak postignut prije, tijekom ili poslije zvizduka

Ukoliko je pogodak postignut prije, tijekom ili poslije ,pogresnog” sucevog zvizduka, npr.
kada pomoc¢ni sudac pogresno podigne zastavicu zbog zaleda, a sudac ga zviZdukom
oznaci dok se postiZe pogodak, sudac moze - uz pomo¢ VAR-suca ako je zatraZi - priznati
pogodak ukoliko zviZzduk nije bio prije ulaska lopte u vrata. Igraci trebaju zanemariti
podizanje zastavice i nastaviti igru.

5.2 Kazneni udarac /nema kaznenog udarca

Kazneni udarci i jedanaesterci

Sudac moze zapoceti pregled snimke zbog prekrSaja vratara ili izvodaca koji izravno
utjeCe na ishod kaznenog udarca, tj. moguce postizanje pogotka. Ukoliko se jasno
prepozna prekrsaj, treba poduzeti i ispravnu disciplinsku mjeru, no kljuc¢no je primijeniti
nacelo ,jasne i oCigledne sucCeve pogreske“, tj. pitanje ,jesu li sudac i pomo¢ni sudac
napravili 'jasnu i o¢iglednu pogreSku' ne sankcioniravsi prekrsaj?“

Prerani ulazak drugih igraca u kazneni prostor podlozno je pregledu snimke samo ukoliko
kazneni udarac nije realiziran, a lopta ostane u igri (odbije se od precke, vratnice ili
vratara) te ukoliko:

* napadac koji je prerano usao u kazneni prostor postigne pogodak ili sudjeluje u
fazi napadackog posjeda (APP) koja rezultira pogotkom ili drugim kaznenim
udarcem
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* branic koji je prerano usao u kazneni prostor sprijec¢i napadaca u igranju loptom ili
u mogucnosti igranja loptom, u situaciji u kojoj moze biti postignut pogodak
Ostali prekrsaji preranog ulaska u kazneni prostor i druga krSenja pravila koja ne utjecu
izravno na moguce postizanje pogotka nisu podlozni pregledu snimke.

VAR-sudac prepozna jasno ,propusteni“ kazneni udarac, ali i prekrSaj momcadi koja
napada u fazi napadackog posjeda (APP).

Ukoliko sudac napravi ,jasnuiociglednu pogreSku“ ne dosudivsi kazneni udarac, a dogodi
se i jasno ,propusteni“ prekrSaj (zalede, igranje rukom, prekrsaj, itd.) momcadi koja
napada u fazi napadackog posjeda (APP), VAR-sudac mora obavijestiti suca o oba
incidenta Sto je prije moguce, obi¢no pri prvom zaustavljanju igre, radi kontrole nad
utakmicom i kako bi se izbjegle nepotrebne kritike poslije utakmice. Sudac tada ima dvije
mogucnosti, ovisno o tome koliko je ,jasna“ bila pogreska oko kaznenog udarca te stanju
u samoj utakmici:

* zapoceti ,pregled snimke“ znaju¢i da ¢e rezultirati odlukom o prekrSaju prije
»propustenog” kaznenog udarca, stoga ne dosuduje kazneni udarac (no svima je
jasno zasto nije dosuden kazneni udarac)

* obavijestiti kapetana momcadi kojoj bi bio dosuden kazneni udarac da se dogodio
prekrsaj prije ,kaznenog udarca“ stoga kazneni udarac ne bi bio dosuden. Cetvrti
sudac obavijestio bi trenera, a netko u prostoriji za VAR-suce obavijestio bio
nositelje televizijskih prava

Opcenito, prva od ovih opcija obic¢no je i najbolja.

5.3 Izravni crveni karton i ostale disciplinske mjere

Disciplinske mjere koje se mogu poduzeti ili promijeniti na temelju pregleda snimke

Sudac mora poduzeti ispravne disciplinske mjere protiv igraca i sluzbenih osoba zbog bilo
kojeg prekrsaja prepoznatog ili potvrdenog postupkom pregleda snimke. To ukljucuje:

* promjenu disciplinske mjere poduzete ili naznacene prije pregleda snimke,
ukljucujuci:
o povlacenje ili poniStenje ,pogresSne“ opomene (Zuti karton) ili

iskljucenja (crveni karton)
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o promjene Zutog kartona u crveni karton

o promjene crvenog kartona u Zuti karton

o ,prebacivanje” Zutog ili crvenog kartona na drugog igraca (pogresni
identitet)

* poduzimanje odgovarajucih disciplinskih mjera (Zuti/crveni karton) za bilo koji
prekrsaj koji nije prvotno viden, ali je jasno prepoznat tijekom pregleda snimke

Primjeri incidenata pri kojima sudac, kao rezultat postupka pregleda snimke, mora
primijeniti odgovarajuce disciplinske mjere ukljucuju:

* pregled snimke zbog prekrSaja za crveni karton ili ,propusteni ozbiljni incident”
koji jasno pokaze da prekrsaj zahtijeva samo Zuti karton, ukljucujudi i situaciju u
kojoj je to drugi Zuti karton

* pregled snimke zbog incidenta za kazneni udarac koji jasno pokaZe da je napadac
simulirao - tom igracu treba biti pokazan Zuti karton

* situaciju u kojoj je momcad sankcionirana, no disciplinska je mjera poduzeta protiv
pogreSnog igraca te momcadi

Ukoliko kao posljedica pregleda snimke bude ,poniSteno“ razdoblje igre, disciplinske
mjere koje se odnose na to razdoblje ,poniStene” igre trebale bi, u nacelu, ostati na snazi
s obzirom da bi igrac¢i uvijek trebali djelovati u skladu s Pravilima nogometne igre.
Primjerice, pogreSnom odlukom nije dosuden kazneni udarac i prije znaka za pregled
snimke igra¢ bude kriv za nasilno ponaSanje, ozbiljan prekrSaj, preostar prekrsaj,
neposluh, uvredljiv rje¢nik, nesportsko ponasanje itd. — disciplinska mjera za taj prekrsaj
ostaje na snazi.

Medutim, u sluaju onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka ili
,Zaustavljanja obecavajuceg napada“, ukoliko je razdoblje igre ,poniSteno”, tada nisu
postojali ni obecavajuci napad niti izgledna prilika za postizanje pogotka. Stoga, ukoliko
je bila poduzeta bilo koja disciplinska mjera povezana s onemogucavanjem izgledne
prilike za postizanje pogotka ili zaustavljanja obecavajuceg napada, treba je povuci.

Ukoliko sudac promijeni, povuce/ponisti bilo koju disciplinsku mjeru, vrlo je vazno da to
svima bude jasno vidljivo (drugim c¢lanovima sudackog tima, igracima, trenerima,
gledateljima, itd.). To je posebno vaZno u situacijama kada se igracu povlaci/ponistava
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Zuti karton, za slucaj da istom igracu u daljnjem tijeku utakmice bude pokazan Zuti karton
te da (ispravno) ne bude iskljucen.

Zuti kartoni

Pogreska koja ukljucuje sucevo pogresno pokazivanje ili nepokazivanje Zutog kartona nije
podloZna pregledu snimke osim ako je prepoznata u sklopu pregleda snimke u slucaju
pogotka, incidenta za kazneni udarac ili crveni karton, a u tom slucaju sudac mora
poduzeti odgovarajuce disciplinske mjere. Primjerice:

+ ,pregled” zbog incidenta za kazneni udarac jasno pokaZe da je napadac simulirao

* ,pregled” zbog pogotka jasno pokaZe da je napada¢ namjernim igranjem rukom
poslao loptu u vrata

+ ,pregled” zbog crvenog kartona u slucaju ozbiljnog prekrsaja jasno pokaze da je
prekrsaj bio ,preostar”, a ne ,ozbiljan“

» ,pregled” zbog prekrsaja za crveni karton tijekom masovnog sukoba jasno pokaze
agresivan pristup drugih igraca prema suparniku, ili

* ,pregled“ zbog onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka jasno
pokaze da se radilo (samo) o ,zaustavljanju obecavajuéeg napada“

Drugi zuti kartoni

lako drugi Zuti karton dovodi do crvenog kartona, ne radi se o izravnom crvenom kartonu
i nije podloZan pregledu snimke. Za razliku od crvenih kartona, Zuti kartoni vrlo su ¢esto
subjektivna procjena i stoga bi definiranje ,jasne i ocigledne pogreske“ bilo vrlo tesko, a
VAR-sudac mozda ne bi bio svjestan prethodnih upozorenja igracu ili
»uzavrelom/emotivnom“ aspektu utakmice.

Osim toga, ukoliko bi bio dopuSten pregled snimke zbog drugog Zutog kartona, tada bi bilo
posteno i logi¢no pregledati i:

* ,pogresno“ nepokazivanje drugog Zutog kartona
* ,pogresno”“ pokazivanje prvog Zutog kartona
* ,pogresno“ nepokazivanje prvog Zutog kartona

Sve bi to bilo u potpunoj suprotnosti s filozofijom ,minimalno ometanje - maksimalna
korist", stoga drugi Zuti kartoni nisu podloZni pregledu snimke.
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LLProvijera“ zbog moguceg crvenog kartona prepozna ,propusteni” prekrsaj za zuti karton

Ukoliko VAR-sudac poduzme ,provjeru” zbog moguceg ,propustenog” izravnog crvenog
kartona, no ,provjera“ pokaze da se nije radilo o crvenom kartonu, ve¢ o jasnom Zutom
kartonu, ne moZe biti ,pregleda” i ne smije biti komunikacije sa sucem, osim kako bi se
potvrdilo da nije propusten crveni karton.

»Propusteni Zuti karton moZe biti pokazan samo ukoliko je prepoznat u sklopu ,pregleda“
zbog ,jasne i ocigledne pogreske“ ili ,propustenog ozbiljnog incidenta“ koji se odnosi na
pogodak, kazneni udarac, izravni crveni karton ili pogreSni identitet.

Savijetovanje s VAR-sucem prije odluke radi li se o prekrsSaju za crveni ili Zuti karton

Ukoliko sudac nije siguran treba li prekrsaj sankcionirati Zutim ili crvenim kartonom, ne
smije biti bilo kakve obavijesti od VAR-suca ili pregleda snimke prije pokazivanja kartona.
Sudac mora donijeti odluku i pokazati karton. VAR-sudac potom ¢e ,provjeriti“ incident i
moZe preporuciti pregled snimke samo ako je pogresno pokazan ili jasno propusSten
crveni karton.

Odgodena disciplinska mjera (nakon nastavka igre)

Pravilo 5 ne dopusSta sucu promjenu odluke nakon Sto je igra nastavljena, a to se
primjenjuje na svaki nastavak igre i vecinu disciplinskih mjera.

Opcenito, ukoliko su ¢lanovi sudackog tima ,na terenu“ propustili prekrSaj za crveni
karton, VAR-sucu nije dozvoljeno obavijestiti suca; tim ¢e se sluCajem poslije utakmice
baviti disciplinska tijela. Medutim, VAR-sudac moZe obavijestiti suca o ,propustenom*
crvenom kartonu koji se odnosi na nasilno ponasSanje, pljuvanje, ugriz ili izrazito
uvredljive gestikulacije jer su to ozbiljni prekrsaji (koji se ¢esto dogadaju u igri bez lopte)
i VAR-sudac ih ne moZe uvijek odmah prepoznati. U takvim okolnostima, sudac mora
poduzeti pregled snimke na terenu (OFR) i poduzeti odgovarajuce disciplinske mjere, no
ne moZe biti dosuden slobodni udarac (ili kazneni udarac) koji se odnosi na takav
prekrsaj.

,Pregled” zbog pogresnog identiteta, u slucaju kada je pogreSnom igracu sankcionirane
momcadi pokazan Zuti ili crveni karton, moZe biti obavljen u bilo kojem trenutku, cak i
nakon Sto je igra nastavljena.
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Nesportsko ponasSanje zamjenskog igraca ili sluzbene osobe

Opcenito, ,pregledi” sluze samo za incidente koji se odnose na igrace, no u izvanrednim
okolnostima moZze do¢i do ,pregleda“ zbog incidenta za crveni karton, kazneni udarac ili
pogodak koji ukljuc¢uje osobu iz zapisnika, npr. kada zamjenski igrac ili sluzbena osoba
pocini prekrSaj protiv suparnickog igraca ili ude u teren za igru kako bi sprijecila
postizanje pogotka. Medutim, ukoliko primjerice dvojica trenera ili zamjenskih igraca udu
u medusobni sukob, to nije odluka koja utjece na ishod utakmice, stoga VAR-sudac ne
moZe utjecati i incident nije podloZan pregledu snimke.

Nesportsko ponasSanje povezano s ,televizijskim znakom", prostorom za pregled snimke
(RRA) i prostorijom za VAR-suce (VOR):

» Igracili zamjenski igrac koji:
o pretjerano pokazuje ,televizijski znak“ mora biti opomenut (Zuti karton).

Zbog jezic¢ne barijere neki igra¢i mogu s poStovanjem pokazati ,televizijski
znak" kako bi trazili pregled snimke i to ne treba rezultirati Zutim kartonom

o ude u prostor za pregled snimke (RRA) mora biti opomenut (Zuti karton)
o ude u prostoriju za VAR-suce (VOR) mora biti iskljucen (crveni karton)

* SluZbena osoba koja:

o pretjerano pokazuje ,televizijski znak” mora biti jasno i sluzbeno
upozorena, ili opomenuta (Zuti karton) ukoliko se to primjenjuje

o ude u prostor za pregled snimke (RRA) mora biti jasno i sluzbeno
upozorena, ili opomenuta (Zuti karton) ukoliko se to primjenjuje

o ude u prostoriju za VAR-suce (VOR) mora biti udaljena iz tehnic¢kog
prostora.

5.4 Pogresniidentitet

Pregled snimke zbog pogreSnog identiteta moZe se dogoditi samo kada sudac sankcionira
prekrSaj jedne momcadi i potom zbog tog prekrSaja pokaze Zuti ili crveni karton
pogreSnom igracu sankcionirane momcadi. Ne moZe se pregledavati ispravnost suceve
procjene pri prvotnom prekrsaju (ukljucujudi i pitanje koja je momcad pocinila prekrsaj),
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osim ukoliko se radi o (odvojenom) ,pregledu” zbog incidenta za kazneni udarac, crveni
karton ili pogodak.

Ukoliko je prikladno, kako bi se sprijec¢io slu¢aj pogreSnog identiteta, VAR-sudac treba
proaktivno pomoci sucu oko identiteta igraca kojemu ¢e biti pokazan Zuti ili crveni karton.

5.5 Nastavakigre
Dopusteni pregledi snimke

VAR-sudac mora obavijestiti suca ukoliko dode do ozbiljne pogreSne primjene Pravila
nogometne igre koja se odnosi na nastavak igre koji moZe izazvati ponavljanje utakmice,
s obzirom da se radi o incidentu koji utjeCe na ishod utakmice. Primjerice, izvodac
slobodnog ili kaznenog udarca dva puta dodirne loptu i dogodi se pogodak ili incident za
kazneni udarac.

Pregled snimke zbog ,neispravnog“ nastavka igre stoga je dopuSten kada su Pravila
nogometne igre pogreSno primijenjena na sljedece nacine:

* u vrlo rijetkom sluc¢aju kada pogreSna momcad izvede nastavak igre (tj. ne ona
momcad koju je sudac/pomocni sudac jasno naznacio), a to rezultira pogotkom te
momcadi ili dosudenim kaznenim udarcem

* igra¢ dva puta dodirne loptu pri izvodenju slobodnog udarca, a to rezultira
pogotkom ili kaznenim udarcem

* pogodak postignutizravno iz ubacivanja ili neizravnog slobodnog udarca, tj. bez da
je lopta dodirnula drugog igraca

* pogresan nastavak igre dogodi se nakon prekrsaja pri izvodenju kaznenog udarca

Nedopusteni pregledi snimke

Kada se odluka svodi na sudacku procjenu (npr. neispravno ubacivanje, udaljenost 9,15
metara pri slobodnom udarcu), VAR-sudac se NE smije ukljuciti, posebno ukoliko moguca
»pogreska“ nije povezana sa situacijom ,koja utjeCe na ishod utakmice“.

Stoga nije dopusten ,pregled” zbog ,neispravnog” nastavka igre poput:

* pogresnoj momcadi dosudenog slobodnog udarca, udarca s vrata, udarca iz kuta ili
ubacivanja

* neispravnog ubacivanja (noge, ruke, pozicija)
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* lopte u pokretu (slobodan udarac, udarac s vrata, itd.)
* lopte koja nije dotaknula tlo pri spustanju lopte

* pocetnog udarca koji izvodi pogreSna momcad

5.6 Proaktivni savjeti VAR-suca

Dopusteni savjeti

VAR-sudac smije savjetovati suca oko sljedecih situacija, s obzirom da se radi o odlukama
koje mogu utjecati na ishod utakmice i koje mogu rezultirati poniStavanjem utakmice:

* sudac pokaze igraCu drugi Zuti karton, no propusti ga iskljuciti s terena za igru

* jedna momcad na terenu ima veci broj igraca od dopustenog tijekom utakmice ili
izvodenja jedanaesteraca, npr. kada momcad nije smanjila broj svojih igraca na
broj suparnickih igraca

* igra Ce zapoceti bez prisustva jednog od dvojice vratara

* sudac nije vidio ozbiljnije ozlijedenog igraca ili igraca koji krvari

Kako bi se izbjegao slucaj pogreSnog identiteta zbog disciplinske mjere, VAR-sudac moze
proaktivno pomo¢i sucu oko identiteta igraca koji treba biti sankcioniran.

Nedopusteni savjeti

VAR-sucu nije dopusteno davati sucu (ili pomoénom sucu) savjete koji se odnose na
sljedece situacije, s obzirom da se to ne uklapa u filozofiju VAR-sustava:

* kojoj momcadi treba biti dosuden nastavak igre
* radili se o prekrsaju za zuti ili crveni karton (osim u slucaju ,pregleda®)
* mogudi prekrsaji prije nego Sto lopta ude u igru:
o drZzanje ili guranje pri izvodenju slobodnog
udarca/udarca iz kuta
o prerani ulazak u kazneni prostor pri izvodenju

kaznenog udarca
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o izvodenje ubacivanjaili slobodnog udarca s pogresne
pozicije

5.7 Ostalo

Lopta izvan igre

VAR-sudac treba dojaviti sucu da je lopta izasSla izvan igre samo ukoliko se to dogodi
tijekom faze napadackog posjeda (APP) koja rezultira pogotkom, incidentom za kazneni
udarac ili crvenim kartonom zbog onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka.
U svim drugim slucajevima, VAR-sudac ne intervenira ukoliko ¢lanovi sudackog tima
propuste uociti da je lopta izasla izvan igre.

Izlazak lopte izvan igre ne negira igracevo iskljucenje zbog prekrsaja za izravni crveni
karton (osim onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka). Nastavak igre
odnosi se na izlazak lopte iz igre.

Odgoda podizanja zastavice ili odgoda zvizduka

Suci i pomoc¢ni suci uvijek moraju donijeti odluku, no postoje napadacke situacije u kojima
odgoda podizanja zastavice i/ili odgoda zviZzduka mogu doprinijeti poStenju igre. Sudac
ima vecu slobodu odgoditi zvizduk nego $to pomoc¢ni sudac ima za odgodu podizanja
zastavice.

Teske i ,tijesne” odluke o polozaju/prekrsaju zaleda ili lopti izvan igre:

* Pomoc¢ni sudac treba odgoditi podizanje zastavice ukoliko igra¢ momcadi koja
napada ima ,slobodan put“ili je u vrlo dobroj poziciji za postizanje pogotka krecuci
se izravno prema kaznenom prostoru ili unutar njega, tj. u mogucoj situaciji
izgledne prilike za postizanje pogotka

* Ukoliko to rezultira pogotkom ili incidentom za kazneni udarac, ili momcadi koja
napada bude dosuden slobodni udarac, udarac iz kuta ili ubacivanje, ili ta momcad
zadrzi posjed lopte nakon zavrsetka prvotnog napada (APP), a pomo¢ni bi sudac u
utakmici bez VAR-sustava podignuo zastavicu zbog zaleda, prekrsaja ili lopte izvan
igre, tada (odgodeni) znak mora biti pokazan jer je jasno neposteno da momcad
koja napada ima koristi od izostanka sankcije

Ukoliko pomoc¢ni sudac signalizira zastavicom odluku o ,tijesnom“/nejasnom
zaledu/prekrSaju/lopti izvan igre, a igrac je tik pred postizanjem pogotka, sudac treba
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odgoditi zvizduk dok pogodak ne bude postignut. Ukoliko je pomoc¢ni sudac napravio
»jasnu i ociglednu pogresku“, to ¢e omoguciti priznavanje pogotka, ili u sluc¢aju da takva
situacija rezultira incidentom za kazneni udarac, kazneni udarac mozZe biti dosuden.

Isto se nacelo primjenjuje ukoliko sudac prepozna moguci ,prekrsaj“ momcadi koja
napada, tj. zvizduk treba biti odgoden ukoliko postoji velika vjerojatnost da ¢e gotovo
odmah potom biti postignut pogodak.

6. OBRAZOVAN]JE SUDACA

Kako je obrazovanje od temeljne vaznosti za pozitivan ucinak VAR-sustava, IFAB i FIFA
nece izdati dozvolu za online upotrebu sve dok nije dovrSena dovoljna razina offline
obrazovanja.

UspjeSna upotreba VAR-sustava prvenstveno ovisi o tri ¢imbenika:
* toCnosti pregledanih odluka
* broju pregleda i njihovom trajanju
* utjecaju pregleda na tijek utakmice i njezin emotivni aspekt

Kljucno je obrazovanje svih ¢lanova sudackog tima ,na terenu“ i onih za ,video-pomoc*“.
lako ¢e fokus biti na sucima, VAR-sucima i pomo¢nim VAR-sucima, obrazovanje pomoc¢nih
sudaca, Cetvrtih sudaca i dodatnih pomo¢nih sudaca (ukoliko su odredeni) takoder je
vazno, kao i razvoj u¢inkovite interakcije s rukovoditeljima snimke.

Klju¢no je svojstvo obrazovanja uvjezbanost sudaca i pomo¢nih sudaca kako bi ,zaboravili
na VAR-sustav’ prije donoSenja odluke, ali se ,sjetili VAR-sustava“ nakon
odluke/incidenta svrstanog u jednu od Cetiri kategorije podloZne pregledu snimke. Suci
ne smiju dopustiti nastavak igre ukoliko bi moglo do¢i do pregleda snimke; ako je
potrebno, sudac treba omoguciti VAR-sucu vrijeme za ,provjeru“ incidenta ili odluke.

Najveci je obrazovni izazov za suce i VAR-suce prelazak s teoretskog, ,nastavnog“ dijela
na ,pravu stvar®, tj. upotrebu VAR-sustava uzivo, s igraima. Vrlo je vazno da sucima i
VAR-sucima bude omoguceno Sto vise ,simulacijske“ prakse na utakmicama, s obzirom da
je kljucno vjezbati procjenjivanje incidenata ,pod pritiskom*“. Primjerice, sucima nije lako
usred utakmice mijenjati udaljenost na koju gledaju te se usredotociti na televizijski
ekran, pogotovo kada mogu ostati bez daha (nakon tr€anja do prostora za pregled snimke,
RRA) i uz osjecaj pritiska. Jednako tako, VAR-sucima nije lako procijeniti sloZene incidente
kada se nalaze pod stvarnim pritiskom.
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VAR-suci moraju biti obrazovani kako bi samostalno poceli vjesto rukovati opremom za
pregled snimke i tako mogli pomoc¢i rukovoditeljima snimke pri izboru kuteva kamere i
brzine snimke, itd.; ponekad sve to mogu napraviti i sami. U¢inkoviti izbor ubrzat ¢e cijeli
postupak pregleda snimke.

6.1 Obrazovni programi

Potrebna je znacajna koli¢ina specificnog, neprestanog obrazovanja (teoretskog i
prakti¢nog) za ¢lanove sudackog tima ,na terenu“i onih za ,video-pomoc¢“. Velik dio tog
obrazovanja trebalo bi biti zajednicko, kako bi suci, VAR-suci i pomo¢ni VAR-suci shvatili
pritisak i izazove s kojima se svaka skupina nosi pri upotrebi VAR-sustava.

Svaki korak u postupku obrazovanja mora sadrzavati redovito podsjecanje da se VAR-
sustav upotrebljava samo za ,propustene ozbiljne incidente” te u slu¢aju ,jasne i oigledne
pogreske“. U potonjem slucaju, klju¢no pitanje koje se neprestano mora ponavljati glasi
Jje li odluka bila jasno pogresna?”.

VAR-suci, suci i drugi ¢lanovi sudackog tima moraju se oduprijeti (vjerojatno nesvjesnom)
porivu da upotrebljavaju VAR-sustav za odluke koje nisu ,jasno pogresne* ili koje nisu
obuhvacene VAR-protokolom. Takoder, vazno je da VAR-suci, pomo¢ni VAR-suci i
rukovoditelji snimke jasno znaju i shvacaju postupke koje moraju slijediti kada se za
vrijeme ,provjere” ili ,pregleda“ dogodi i drugi incident podloZan pregledu snimke.

6.1.1 Teorija

VAR-suci, pomo¢ni VAR-suci i ¢lanovi sudackog tima ,,na terenu“ (posebno suci) moraju u
potpunosti shvacati sve pojedinosti VAR-protokola kao i njegova nacela, prakti¢nu
primjenu i opCe postupke, kako bi ih mogli ucinkovito i ispravno primjenjivati pod
pritiskom. Stovi$e, moraju jasno poznavati ¢imbenike, zahtjeve i ograni¢enja koji se
odnose na:

* incidente i prekrSaje koji nisu podlozni pregledu snimke

* razliku izmedu ,provjere” (ukljuCujuci ,tihu provjeru) i ,pregleda“

* utvrdivanje ,jasne i ocigledne pogreske”

* utvrdivanje ,propustenog ozbiljnog incidenta“

* vrijeme prije i/ili poslije prekrsaja ili incidenta unutar kojega je dopusSten pregled
snimke, ukljucujuci i toCno prepoznavanje faze napadackog posjeda (APP)
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* procjenu ,neutralne zone/situacije“ ukoliko treba zaustaviti igru radi pregleda
snimke

* nacin na koji se zapoCinje, izvrSava i zavrSava pregled snimke

* utvrdivanje prikladnosti pregleda snimke na terenu (OFR) ili utvrdivanja moze li
sudac donijeti odluku samo na temelju informacija dobivenih od VAR-suca, tj.
¢injenicne odluke

* Kkoristi i moguce opasnosti pri gledanju usporene snimke

* pozicioniranje, kretanje i odgovornosti svih ¢lanova sudackog tima tijekom
pregleda snimke

* izracun ,izgubljenog“ vremena kada se igra odgada zbog ,provjere” i/ili pregleda, i

* komunikacijske protokole

Teoretsko obrazovanje izrazito je vazno kako bi se uspostavilo jasno i lako primjenjivo
shvacanje o incidentima i prekrsajima koji nisu podloZni pregledu snimke te utvrdivanje
Sto Cini ,jasnu i oCiglednu pogresku“ ili ,propusteni ozbiljni incident, s obzirom da su to
temeljne, kljuCne procjene.

6.1.2 Praksa

Kada ¢lanovi sudackog tima ,na terenu“ i za ,video-pomoc¢“ budu u potpunosti shvacali
VAR-protokol i teoretske zahtjeve, klju¢no je da znacajan dio vremena provedu vjeZbajuci,
usavrsavajudi i utvrdujuci brojne aspekte, ukljucujudi:

* nacin na koji funkcionira tehnologija za pregled snimke, ukljucuju¢i upotrebu
grafickih prikaza (posebno ,linije zaleda“)

* analizu snimke incidenata ili prekrSaja u normalnoj brzini i usporeno

* procjenu ,neutralne zone/situacije“ kada treba zaustaviti igru radi pregleda
snimke

* utvrdivanje kada je ,tiha provjera“ dovoljna, a kada suca treba obavijestiti radi
moguce potrebe za ,pregledom” (ili mu potvrditi da je odluka bila ispravna)

* naznaku pocetka ,pregleda” uz svijest o potrebi za odgodom ili sprecavanjem
nastavka igre
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* utvrdivanje prikladnosti ,pregleda snimke na terenu” (OFR) ili donoSenja odluke
samo na temelju informacija dobivenih od VAR-suca, npr. ¢injeni¢cne odluke
(mjesto prekrSaja ili pozicija igraca, mjesto kontakta, lopta izvan igre,
pogodak/nema pogotka, itd.)

* primjenu najucinkovitijeg redoslijeda pregleda ukoliko se nekoliko incidenata
dogodi istovremeno ili unutar kratkog razdoblja

* tocno prepoznavanje faze napadackog posjeda (APP)

* upotrebu protokola za pozicioniranje, kretanje i odgovornost tijekom ,pregleda®,
ukljucujuc¢i maksimalno skrac¢ivanje vremena utroseno na ,pregled”

* oznacavanje ishoda ,pregleda“, disciplinskih mjera i nastavka igre

* vodenje ucinkovitih biljeski o svim incidentima ili prekrSajima podloZnima
pregledu snimke (ukljucuju¢i ishod i kona¢nu odluku)

* upotrebu komunikacijskih protokola

Ovakvo obrazovanje ukljucuje razlic¢ite korake i pristupe na terenu i izvan njega.

6.1.3 Prakti¢no obrazovanje izvan terena

Svi suci, VAR-suci (i pomoéni VAR-suci) trebaju provesti znacajnu koli¢inu vremena
radeci pojedinacno i u skupinama, na sljede¢im podrucjima:

* ucenje i provjeravanje znanja i shvacanje svih protokola, nacela i postupaka

* upotrebu snimki incidenata, situacija, faza igre, djelomicnih i cijelih utakmica radi
vjezbanja procjene Sto jest ili nije podloZno pregledu snimke, Sto ¢ini ,jasnu i
ociglednu pogresku” ili ,propusteni ozbiljni incident” te razvijanje sposobnosti
VAR-suca da ostane usredotocen unutar duljeg razdoblja. Te se vjezbe trebaju
odvijati:

o bez vremenskog pritiska

o s vremenskim pritiskom, ukljucuju¢i i element ,natjecanja“ izmedu
razli¢itih skupina VAR-sudaca, i

o uzupotrebu razlicitih brzina snimke

Gledanje djelomicnih i cijelih utakmica vazno je za VAR-suce i pomo¢ne VAR-suce kako bi
razvijali sposobnost usredotocenosti u duljem vremenskom razdoblju ,neaktivnosti i
zatim brzog provodenja ,provjere“ i/ili preporuke ,pregleda“.
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U idealnom slucaju, natjecanja ¢e uspostaviti online-platformu za obrazovanje kako bi
omogucila pojedincima obrazovanje, utvrdivanje i podsje¢anje na osobnoj razini (,vjeZba
na daljinu®).

Nastavno na obrazovanje temeljeno na video-snimci, VAR-suci i suci redovito trebaju:
* vjezbati komunikaciju i razmjenu informacija, ukljucujuci:
o VAR-sucaisuca u razli¢itim prostorijama

o VAR-suca u prostoriji na stadionu te suca na terenu za igru

* vjeZbati suradnju s rukovoditeljima snimke pri izboru i pregledu snimke, i

* vjezbati biljeZenje informacija koje se odnose na incidente ili prekrSaje podloZne
pregledu snimke i izracun vremena ,izgubljenog“ na ,provjeru“ i/ili ,pregled”
(VAR-suci)

6.1.4 Prakticno obrazovanje na terenu

Ovo je najvaZnije podrucje obrazovanja za suce, VAR-suce i pomoc¢ne VAR-suce te
zahtijeva znacajnu koli¢inu vremena. Klju¢no je stvaranje ,vremenskog i emotivnog
pritiska“s obzirom da to sucima, VAR-sucima i pomo¢nim VAR-sucima predstavlja najveci
izazov pri radu uzivo u natjecateljskim utakmicama.

Kao nadogradnja na pocetnu fazu obrazovanja temeljenu na video-snimkama, ova faza
obrazovanja trebala bi obuhvacati obrazovanje na terenu, uz igrace i simuliranje situacija
i faza igre unutar utakmice; teoretsko i prakticno obrazovanje tada se moZe odvijati
paralelno/istovremeno. Prakti¢ne bi se vjezbe trebale prvenstveno usredotociti na:

* primjenu VAR-protokola, njegovih nacela, operativnih karakteristika i opc¢ih
postupaka sigracima, ukljucujuci:
o stvaranje situacija unutar utakmice
o ,normalno“ odigravanje krac¢ih i duZzih razdoblja igre, a zatim i ,cijelih“

utakmica. Igrace treba potaknuti za ,stvaraju“ raznolike incidente podloZne
pregledu snimke

* spremnost na potrebu za odgodom/sprjecavanjem nastavka igre, posebno kada
momcad koja je pocinila prekrsaj, ili igra¢ te momcadi, pokuSava brzo izvesti
nastavak igre kako bi izbjegao pregled snimke
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* utvrdivanje potrebe za pregledom snimke na terenu (OFR) ili donoSenje odluke
samo na temelju informacija dobivenih od VAR-suca, npr. ¢injeni¢nih odluka poput
mjesta prekrSaja ili pozicije igraca, mjesta kontakta (prekrsaj/igranje rukom),
lopte izvan igre, pogotka/nema pogotka, itd.

* utvrdivanje je li ,tiha provjera“ dovoljna i treba li obavijestiti suca o0 mogucoj
potrebi za pregledom snimke kako bi se odgodio nastavak igre ili o potvrdi da je
odluka bila ispravna

* oznaCavanje ,provjere”, poCetak i zavrSetak pregleda uz upotrebu sluzbenog znaka
za ,provjeru”i(dva) znaka za pregled

» skracivanje vremena utroSenog na pregled, ukljucuju¢i sucevo kretanje prema
prostoru za pregled snimke (RRA) kada je izgledan pregled snimke na terenu
(OFR)

* izbjegavanje ,napasti“ VAR-suca i pomo¢nog VAR-suca da ,provjeravaju” incident
ili odluku , iz znatiZelje“ s obzirom da to moZe ometati VAR-suca i pomo¢nog VAR-
suca pri gledanju prijenosa ,uzivo“

* pozicioniranje i kretanje suca i drugih ¢lanova sudackog tima tijekom ,pregleda“

Preporuca se upotreba ovih simuliranih vjeZzbi kako bi se uvjeZbale razlicite razine
utjecaja na sucevo donosenje odluke, kako slijedi:

* bez komunikacije izmedu suca i VAR-suca (vjeZba za VAR-suca)

* komunikacija izmedu VAR-suca i ,surogat-suca“ (pozicioniranog na terenu za igru
ili u njegovoj blizini) kako bi se testirali i usavrsili komunikacijski protokoli, itd. TO
je posebno vazan nacin stvaranja ,pritiska“, pogotovo ako se upotrebljava tijekom
utakmice ,uzivo“

* komunikacija izmedu VAR-suca i suca, ali bez utjecaja na odluke kako bi se
omogucilo sucu upoznavanje s razli¢itim vrstama i razinama dobivenih informacija

* komunikacija izmedu VAR-suca i suca u kojoj se primjenjuju svi protokoli i odluke
povezani s pregledom snimke

Gorenavedene vjeZzbe trebale bi takoder ukljucivati kontakt pomo¢nog VAR-suca sa sucem
u trenucima kada je VAR-sudac zaposlen ,provjerom*“ili ,pregledom®.
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Svi koraci zahtijevaju pazljivu analizu, povratne informacije te ukoliko je to prikladno,
usavrSavanje postupaka i prakticne primjene, posebno onih koji se odnose na
komunikaciju i upotrebu tehnologije za pregled snimke.

Kada su VAR-suci neaktivni suci, moraju provesti odredeno vrijeme u tim prakti¢nim
vjezbama u ulozi suca na terenu ili ,surogat-suca“ u blizini tehnickog prostora kako bi
shvatili funkcioniranje VAR-sustava i iz suceve perspektive.

Vjezba na terenu koja ukljucuje igrace opcenito je obrazovno vrjednija od utakmica ,uzivo
na terenu (posebno u ranim obrazovnim fazama) s obzirom da pruza priliku stvaranja
mnogih incidenata podloZnih pregledu snimke, dok je u samoj utakmici malo vjerojatan
veliki broj incidenata podloZnih pregledu snimke, posebno u prijateljskim utakmicama.

6.1.5 Utakmice ,uzivo“ na terenu

Svako natjecanje ili nacionalni savez do¢i ¢e do trenutka kada je spremno za upotrebu
offline utakmica ,uZivo“, kao dijela obrazovnog procesa. Preporuca se da offline
obrazovanje kroz utakmice ,uZivo“ zapoc¢ne ¢im se suci i VAR-suci, po pocetku vjezbi,
budu osjecali ugodno u primjeni svih protokola. Utakmice ,uzivo“ klju¢ne su za stvaranje
,vremenskog pritiska“ koji ne postoji u simuliranim vjezZbama.

U pocetku, utakmice ,,uzivo“ treba upotrebljavati na tri razine:

* bez komunikacije izmedu VAR-suca i suca utakmice - ostali suci promatraju VAR-
suca i /ili analiziraju utakmicu

* komunikacija izmedu VAR-suca i suca/sudaca postavljenih na drugim lokacijama
unutar stadiona, ukljuCujudi i suca na terenu za igru ili u tehni¢kim prostorima ili
u njihovoj blizini

* komunikacija izmedu VAR-suca i suca utakmice, ali bez utjecaja na odluke, radi
upoznavanja s razinama dobivenih informacija

Znacajna je vrijednost upotrebe utakmica ,uzivo“ radi ,surogat-vjezbe“ kako bi se
razvijala sposobnost VAR-sudaca da ostanu usredotocCeni na televizijski ekran dva puta
po 45 minuta.

Kada natjecanje ili nacionalni savez vjeruje da je spreman za upotrebu svih VAR-
protokola, nacela i postupaka u utakmicama ,uZzivo“, ukljuCujuci prijateljske utakmice,
treba dobiti dozvolu IFAB-a, koji ¢e zahtijevati jasne dokaze o odrzanom opseZnom

5767



5767

THEIFAB.COM

FA/WALES

obrazovanju ¢lanova sudackog tima na terenu i VAR-sudaca. Kako bi se taj proces olaksao,
natjecanja i nacionalni savezi trebaju redovito i potpuno izvjeStavati IFAB o razli¢itim
koracima svojih obrazovnih programa.

6.2 Teme za vjeZbe

Vjezbe trebaju biti strukturirane tako da se usredotoce na razlic¢ite odluke ili prekrsaje
podloZne pregledu snimke, uz razli¢ite razine sloZenosti. VjeZbe trebaju ukljucivati
prepoznavanje:

* odluka koje treba donijeti samo na temelju informacija dobivenih od VAR-suca
(¢injenicne odluke poput lopte u igri ili izvan nje, prekrsaja unutar/izvan kaznenog
prostora, pozicije igraca pri zaledu, pogodak/nema pogotka)

* odluka pri kojima sudac treba pregledati snimku u prostoru za pregled snimke
(RRA) - pregled snimke na terenu (OFR) - poput:

o subjektivnih odluka koji se odnose na crveni karton, npr. ukoliko se
radilo o upotrebi prekomjerne sile

o  promjene ili potvrde odluke o kaznenom udarcu

* situacija kada ¢e sucev pregled snimke pomoc¢i potvrditi ispravnost odluke; t;j.
olaksati njezino prihvacanje

* vrijednosti jasno pokazanog znaka da ¢e sudac poduzeti pregled snimke na terenu
(OFR)

* vaZznosti moguce odgode nastavka igre (VAR-sudac treba vremena za ,provjeru” ili
igra¢/momcad koja je pocinila prekrsaj pokusSava sprijeciti ,pregled)

6.2.1 Osnovne, srediSnje tocke za suce i VAR-suce
Struktura vjeZbi i obrazovanje sudaca trebali bi se usredotociti na sljede¢a vaZna nacela:

* VAR-sustav sluzi samo za ispravljanje ,jasnih i oCiglednih pogreSaka“ unutar
definiranog popisa situacija koje utjeCu na ishod utakmice, cetiri kategorije
podloZne pregledu snimke i za , propustene ozbiljne incidente”

* sudac uvijek mora donijeti odluku - nije mu dopusteno reéi ,ne znam, stoga ¢u
pogledati snimku*

* sudac treba ,zaboraviti“ na VAR-sustav prije donoSenja odluke
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* sudac se treba ,sjetiti“ VAR-sustava nakon S$to se dogodio incident podloZan
pregledu snimke, i treba biti spreman odgoditi nastavak igre kako bi omogucio
vrijeme za ,provjeru” koja moZe rezultirati ,pregledom”

* Cinjenic¢ni incidenti ili odluke (npr. mjesto prekrSaja, pozicija igraca pri zaledu,
mjesto kontakta pri prekrsaju ili igranju rukom, lopta izvan igre, pogodak/nema
pogotka) obi¢no ne zahtijevaju pregled snimke na terenu (OFR)

* prepoznavanje ,neutralne zone/situacije“ nakon Sto je igra nastavljena, u slucaju
da VAR-sudac preporuci pregled te sudac mora zaustaviti igru

» ukoliko je podignuta zastavica zbog zaleda, a vrlo je izgledno da ¢e odmah biti
postignut pogodak, odgoda zvizduka moZe stvoriti priliku da se prizna pogresno
oznacen ,pogodak iz zaleda“, ako je postignut prije suc¢evog zvizduka

* spremnost na nepredvideni incident, ,jedan u milijun sluc¢ajeva“
* redoslijed pregleda incidenata u sloZenim situacijama i viSestrukim incidentima

* ispravna upotreba sluzbenog znaka za ,provjeru“i (dva) znaka za ,pregled”

6.2.2 Osnovne, srediSnje tocke za VAR-suce i pomoc¢ne VAR-suce

VjeZzbe i obrazovanje za VAR-suce i pomo¢ne VAR-suce trebale bi biti usredotocene na
sljedec¢a vazna nacela:

« fokus (za ,provjere“i ,preglede) jedino je na ,jasne i oCigledne pogreske*

* VAR-sudac odgovoran je osigurati da incidenti koji nisu podloZni pregledu snimke
ne budu pregledavani

* ukoliko postoji realna mogucnost jasno neispravne odluke, sudac mora biti
upozoren kako bi mogao odgoditi nastavak igre

* prepoznavanje pocetka faze napadackog posjeda (APP) i prepoznavanje mogucih
prekrSaja momcadi koja napada unutar faze napadackog posjeda (APP); pomoc¢ni
VAR-sudac treba biti posebno usredotocen na zalede

* razvijanje sposobnosti usredotoCenosti na dva razdoblja po 45 minuta igre na
televizijskom ekranu, a prepoznavanje pocetka svake nove faze napadackog
posjeda (APP) pomaze pri odrzavanju usredotocenosti

* pri svakoj ,provjeri“ ili ,pregledu” VAR-suca, pomo¢ni VAR-sudac mora nastaviti
gledati prijenos ,uzivo“ (osim ukoliko ga VAR-sudac zatrazi savjet)
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* spremnost na rijedak incident, ,jedan u milijun slucajeva“, ukljucujuc¢i ograniceni
broj prekrSaja za crveni karton koji mogu biti dojavljeni sucu nakon Sto je igra
nastavljena

* redoviti kontakt sa sucem (npr. svakih 10 do 15 minuta) pomaZze sucevoj spoznaji
da VAR-sustav jos uvijek radi

 pomo¢ sucu pri donoSenju odluke o redoslijedu kojim incidenti trebaju biti
pregledani u slucaju sloZene situacije ili viSestrukog incidenta

* pomoc sucu oko identiteta igraca kojemu treba biti pokazan Zuti ili crveni karton

* jasna komunikacija sa sucem te izmedu VAR-suca, pomo¢nih VAR-sudaca i
rukovoditelja snimke

6.2.3 Osnovne, srediSnje tocke za pomocne suce, cetvrte suce i dodatne pomoc¢ne
suce

VjeZzbe i obrazovanje za pomoc¢ne suce, Cetvrte suce i dodatne pomocne suce trebale bi biti
usredotocene na sljedeca vazna nacela:

* samo sudac moze zapoceti pregled, no ostali ¢lanovi sudackog tima mogu ga
predloziti

* pomoc¢ni suci uvijek moraju donijeti odluku. Nije im dopusteno reci, ne znam, stoga
¢u pogledati snimku”. Medutim, ukoliko je igracu otvoren ,slobodan put“ prema
kaznenom prostoru ili unutar njega te bi mogao odmah posti¢i pogodak, a postoji
osnovana sumnja u zalede (poziciju ili prekrsaj) ili prekrsaj momcadi koja napada,
odgoda podizanja zastavice moze sprijeciti veliku pogresku koja ne moze biti
ispravljena ukoliko igra bude zaustavljena. Ukoliko uslijedi pogodak, kazneni
udarac, udarac iz kuta, napadacko ubacivanje ili slobodni udarac, a pomo¢ni sudac
bi signalizirao zalede u utakmici bez VAR-sustava, onda mora podic¢i zastavicu jer
je ispravnost te odluke temelj za ,provjeru“ili ,pregled”.

* osim ukoliko su izravno ukljuceni u incident koji se pregledava, ostali ¢lanovi
sudackog tima ,na terenu“ i za ,video-pomoc” trebaju Sutjeti za vrijeme pregleda
kako ne bi ometali suca i VAR-suca

* ostali ¢lanovi sudackog tima ,na terenu“ trebaju zapamtiti nacin i lokaciju
predvidenog nastavka igre



THEIFAB.COM

FA/WALES A

* ostali ¢lanovi sudackog tima ,na terenu” trebaju nadzirati i kontrolirati igrace i
tehnicke prostore dok je sudac zaposlen ,pregledom®, posebno ukoliko se radi o
pregledu snimke na terenu (OFR)

6.2.4 Vjezbe za specificne odluke i situacije
VjeZbe moraju neprestano biti usredotocene na:

* prepoznavanje samo onih odluka i situacija kojima protokol dopusta pregled
snimke

* redovito naglasavanje kako pregled snimke ne moZe biti koriSten za druge odluke
ili incidente
* procjenu koje odluke mogu pregledane samo na temelju informacija dobivenih od

VAR-suca

* procjenu koje odluke ili incidenti zahtijevaju pregled snimke na terenu (OFR),
ukljucujuci i kretanje suca prema prostoru za pregled snimke (RRA) ukoliko je
izgledan pregled snimke na terenu (kako bi se skratilo vrijeme pregleda)

* odlucivanje o redoslijedu pregleda razlicitih odluka ili incidenata u sluc¢aju sloZene
situacije ili viSestrukog incidenta

6.2.5 Teme za vjezbe koje se odnose na Cetiri kategorije odluka koje utjecu na
ishod utakmice, podloZne pregledu snimke

Svi mogudi scenariji trebaju biti prouceni i uvjezbani, a posebnu paznju treba posvetiti:
a. Pogodak / nema pogotka

» prekrSaj unutar faze napadackog posjeda (APP) momcadi koja postize pogodak
(prekrsaj, igranje rukom, itd.)

* loptaizvan igre prije postignutog pogotka

* odluka o pogotku/nema pogotka (ukoliko nema tehnologije na gol-crti)

b. Kazneni udarac / nema kaznenog udarca

* pogresno dosuden kazneni udarac

* pogresno nedosuden kazneni udarac
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* mjesto incidenta (izvan ili unutar kaznenog prostora)

* prekrsaj u fazi napadackog posjeda (APP) momcadi koja napada (zalede, prekrsaj,
igranje rukom, itd.)

» loptaizvan igre prije incidenta
» prekrSaj vratara i/ili izvodaca pri izvodenju kaznenog udarca

* prerani ulazak u kazneni prostor napadaca ili branic¢a koji potom izravno sudjeluje
u igri ukoliko se kazneni udarac odbije od vratnice, precke ili vratara

c. Izravni crveni karton

Prekrsaj koji vide ,aktivni“ ¢lanovi sudackog tima, poput:
* nasilnog ponasanja, pljuvanja i ugriza
* ozbiljnog prekrsaja (ili preoStrog starta)

* onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka (posebno mjesto
prekrSaja, pozicija drugih igraca i prekrSaj unutar faze napadackog posjeda
momcadi koja napada - zalede, prekrsaj, igranje rukom, itd.)

» agresivnih, uvredljivih ili pogrdnih gestikulacija

* masovnog sukoba

Prekrsaj koji vidi samo VAR-sudac/pomo¢ni VAR-sudac, poput:
* nasilnog ponasanja, pljuvanja i ugriza
* ozbiljnog prekrsaja (ili preoStrog starta)
» agresivnih, uvredljivih ili pogrdnih gestikulacija

VAR-sudac/pomoc¢ni VAR-sudac mora se sjetiti koristi brze naznake pregleda snimke
ukoliko €lanovi sudaCkog tima na terenu nisu vidjeli incident.

d. Pogresni identitet

Momcad kaZnjena zbog prekrsaja, ali sankcioniran pogresni igra¢ te momcadi.
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6.2.6 Teme za vjezbe koje se odnose na incidente razlicite sloZenosti
Posebnu paznju treba posvetiti sloZenijim i izazovnijim incidentima, poput:
* razlikovanja izmedu ,provjere“i,pregleda“

* prepoznavanje faze napadackog posjeda (APP) prije pogotka, incidenta za kazneni
udarac ili onemogucavanja izgledne prilike za postizanje pogotka

* razdoblja igre nakon incidenta podloZnog pregledu snimke
* nastavljene igre nakon $to je lopta jasno izasla izvan igre

* upotrebe razlicitih brzina snimke za ,mjesto kontakta“ i za ,intenzitet” (prekrsaj)
ili ,namjeru” (igranje rukom)

* odluke o nastavku igre, uklju¢uju¢i mjesto izvodenja ukoliko je prvotna odluka
promijenjena ili je igra zaustavljena radi pregleda snimke

* masovnog sukoba

* situacija u kojima se prekrSaj podloZan pregledu snimke dogodi u jednom
kaznenom prostoru, a igra se odmah ,preseli“ na suprotnu polovicu ili suprotni
kazneni prostor

* situacija u kojima je ,propuSten kazneni udarac, ali je momcad koja napada
pocinila prekrsaj u fazi napadackog posjeda (APP) prije incidenta

» situacija koje su na granici protokola ili se rijetko dogadaju

« igre koja treba biti zaustavljena radi pregleda snimke, ali je tesSko prepoznati kada
se igra nalazi u ,neutralnoj zoni/situaciji“

* situacija koje zahtijevaju dodatne disciplinske mjere ili povlalenje/promjenu
disciplinske mjere

* incidenata u kojima prekrSaj za crveni karton u ,igri bez lopte” pocini igrac
momcadi kojoj je potom dosuden kazneni udarac ili koja postigne pogodak, i

* incidenata u kojima prekrSaj za crveni karton u ,igri bez lopte“ pocini ¢lan
momcadi protiv koje je dosuden kazneni udarac ili koja primi pogodak

VisSestruki incidenti u kratkom razdoblju

Vjerojatno najsloZenije i najizazovnije situacije bit ¢e one koje ukljucuju viSe klju¢nih
incidenata u kratkom razdoblju, primjerice:
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Primjer 1
* moguci propusteni kazneni udarac za Momcad A
* protunapad Momcadi B

* moguce zalede i pogodak koji je postigla Momcad B

Primjer 2
* moguce zalede napadaca Momcadi A
* prekrSaj brani¢a Momcadi B - unutar ili izvan kaznenog prostora?

* onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka ili ozbiljan prekrsaj?

Primjer 3
* mogudi propusteni slucaj nasilnog ponasanja (u igri bez lopte) Momcadi A
e protunapad Momcadi B

* moguce zalede i pogodak koji je postigla Momcad B

Primjer 4

* propusteni prekrsaj momcadi koja napada (Momcad A) unutar faze napadackog
posjeda (APP)

* propusteni kazneni udarac za Momcad A
* protunapad Momcadi B

* moguce zalede i pogodak koji je postigla Momcad B

6.2.7 Teme za vjezbe koje se odnose na kontroliranje igraca

Tijekom vjezbanja i obrazovanja, potrebna je znacajna koli¢ina vremena za kontroliranje
igraca i sluZzbenih osoba:

* tijekom postupka pregleda snimke - posebno kada se sudac nalazi u prostoru za
pregled snimke (RRA)
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* objava konacne odluke, primjerice kontakt s kapetanom/kapetanima

* pozicioniranje igraca kojemu ¢e biti pokazan crveni karton, no ta se odluka
pregledava; primjerice, igraca treba izdvojiti u sucevoj blizini, igra¢ napusta teren
za igru, ali ostaje u tehnickom prostoru ili u blizini Cetvrtog suca, itd.

* nakon objave konacne odluke, poduzimaju se odgovarajuce disciplinske mjere te
se osigurava ispravno izvodenje nastavka igre na ispravnoj poziciji, i

* jasna komunikacija kada se povlaci pokazani Zuti ili crveni karton

* komunikacija s igra¢ima i sluzbenim osobama u slucaju tehnoloskih poteskoc¢a

6.3 Materijal za vjezbu

Obrazovanje sudaca, VAR-sudaca i ostalih ¢lanova sudackog tima od temeljne je vaZnosti
te obuhvaca znacajnu upotrebu video-snimki utakmica. Dok upotreba snimki pojedinih
incidenata ima svoju vrijednost, vrlo je vazno upotrebljavati i duZe snimke ili cijele
utakmice, posebno kako bi se pomoglo VAR-sucima razvijati sposobnost usredoto¢enosti
te prepoznavanja ,jasne i oCigledne pogreske“ u situaciji koja utjece na ishod utakmice ili
»propustenog ozbiljnog incidenta“ nakon dugackog razdoblja neaktivnosti.

Pojedinacna natjecanja ili drzave trebaju dogovoriti medusobnu razmjenu informacija
(incidenti, pogreske, dobra prakti¢na rjesenja, itd.), resursa (video-snimki incidenata,
snimKi interakcija VAR-suca i suca, cijele utakmice, itd.) te obrazovnih ideja. Tako ce se
vlastitim sucima omoguciti vjeZbanje na nepoznatom materijalu. Upotreba resursa iz
druge drzave bolja je za VAR-suce i suce od upotrebe snimke iz vlastitog natjecanja s
obzirom da je izgledno da su vec¢ vidjeli te incidente/odluke. Takvo je zajednicko ucenje,
kroz suradnju, osnova sudackog obrazovanja i moze biti olakSano kroz IFAB-ovu
platformu koja ¢e omoguciti i slanje povratnih informacija IFAB-u.

6.3.1 Vjezbe sudacke komunikacije - dobra prakti¢na rjeSenja

Sve vjezbe koje se odnose na VAR-sustav moraju ukljuCivati fokus na jasnocu
komunikacije i vaznost ¢injenice da suci, VAR-suci (i ukoliko je prikladno pomo¢ni VAR-
suci) trebaju davati opisne, ¢injeni¢ne i saZete iskaze o incidentu koji se pregledava.

Vazno je da suci (i ukoliko je prikladno pomo¢ni suci) navode koji prekrsaj sankcioniraju
ili ne sankcioniraju te identificiraju igraca koji je prekrsaj pocinio. Primjerice, , kazneni
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udarac zbog igranja rukom Plavog 8“ s obzirom da to pruza osnovu VAR-sucima za
utvrdivanje moguce ,jasne i ocigledne pogreske“ ili propustenog ozbiljnog incidenta.

VAR-sudac treba:

* jasno razlikovati ,provjeru” i ,pregled te obavijestiti suca o ishodima ,tihih
provjera“ u skladu sa sucevim preferencijama.

* potvrditi, ukoliko je prikladno, brojeve i mom¢éad igraca koji sudjeluju u incidentu

* upotrebljavati tehnicke izraze - nesmotren, preoStar, ozbiljan prekrsaj, nasilno
ponasanje, onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka, zaustavljanje
obecavajuceg napada, itd. - kako je definirano u Pravilima nogometne igre pri
opisivanju incidenta

* navoditi ¢injenice kako bi oslikao situaciju, tj. ,Nema upotrebe prekomjerne sile.
Sluéajan ili normalan kontakt. Napadac inicira kontakt s branicem®,

* upotrebljavati specifi¢ne izraze za dovrSetak recenica, poput ,gotovo“, ovisno o
sucevim preferencijama

* razmotriti  upotrebu  ,vojne“  komunikacije, rje¢nika ili  tehnika:
https://en.wikipedia.org/wiki/Voice procedure/ Primjerice: ,VAR/ime VAR-suca,

isklju¢ujem igraca #X zbog YYY poteza. Molim pregled. Gotovo.” ,Sudac/ime suca,
pregledavam YYY. Gotovo.”

Ukoliko sudac odluci ne slijediti informacije ili savjet VAR-suca, mora jasno navesti
konac¢nu odluku. Primjerice, kada sudac odluci da je prekrsaj bio ozbiljan, a VAR-sudac
savjetuje da je bio samo ,preostar”. Ukoliko sudac odluci drZati se prvotne odluke i
iskljuciti igraca, VAR-sudac treba biti obavijeSten - radi vodenja biljeski i jasnoce - kako
nije bilo komunikacijskog nesporazuma. Sudac treba primijeniti frazu poput ,Hvala na
povratnoj informaciji. Ipak ¢u pokazati crveni karton i nastaviti igru izravnim slobodnim
udarcem”.

Ukoliko treba koristiti walkie-talkieje za komunikaciju izmedu VAR-suca i Cetvrtog suca,
treba uspostaviti i trostrani razgovor u kojemu ¢e Cetvrti sudac ponoviti sve informacije
koje sudac i VAR-sudac $alju jedan drugome i ostalim primateljima. Medutim, u
slucajevima u kojima to ne moZe biti ostvareno i/ili je potrebno viSe informacija -
posebno u slucaju prema sucevom iskustvu vazne odluke, sudac treba potrcati prema
Cetvrtom sucu i izravno razgovarati s VAR-sucem putem walkie-talkieja.
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6.3.2 Komunikacijske vjezbe za rukovoditelja snimke - dobra prakti¢na rjeSenja

Komunikacija izmedu VAR-suca/pomoc¢nog VAR-suca i rukovoditelja snimke u prostoriji
za VAR-suce (VOR) mora biti usredotoCena na jasno prepoznavanje koju akcijuili incident
treba pregledati, ukljucujuci:

* jasno prepoznavanje koji incident/razdoblje igre treba analizirati

* usmeno prepoznavanje kuteva kamere koje VAR-sudac upotrebljava te koje bi
sudac mogao zatraziti

* izbor najboljih kuteva i brzina snimke

* upotrebu usporene snimke i funkcionalnosti pregleda ,sliku po sliku“, samo za
¢injenicne situacije, npr. pozicije igraca (zalede, onemogucavanje izgledne prilike
za postizanje pogotka), mjesta kontakta (igranje rukom, prekr$aj), a ne za
subjektivne situacije, npr. intenzitet starta ili utvrdivanje ,namjernog” igranja
rukom

* zahtjev za uvecanjem ili umanjenjem pojedinih detalja (,zumiranje), ukoliko je
primjenjivo i prikladno

* zahtjev za pomicanjem snimke unaprijed ili unatrag, ukoliko je primjenjivo i
prikladno

» zahtjev za podijeljenim ekranom, posebno u sluc¢ajevima zaleda, kako bi se dvije
slike istovremeno zaustavile, $to inace ne bi bilo vidljivo u jednoj slici

7. RASPORED KORAKA - SPECIFICNO ZA SUCE
7.1 Program pomoci pri implementaciji i odobrenju (IAAP)

U ozujku 2018. godine IFAB i FIFA objavili su zahtjeve IAAP-a povezane sa
sveobuhvatnom implementacijom VAR-sustava u natjecanjima. Korak 3 IAAP procesa
odnosi se na vjezbe i obrazovanje sudaca/VAR-sudaca/pomo¢nih VAR-sudaca. Treba
slijediti i dokumentirati sljede¢u proceduru:

Stvaranje detaljnog koncepta obrazovanja i vjezbi za pojedina¢na natjecanja

* Ukljucivanje opsega vjezbi, sadrzaja i rokova u skladu sa sveobuhvatnim
projektnim planom (Korak 1 [AAP-a)

* Na temelju definiranog programa vjezbi, koji ukljucuje teoretske vjezbe, vjezbe

offline i vjezbe uzivo za ¢lanove sudackog tima

6767



THEIFAB.COM

FA/WALES

IFAB

Procjena programa vjezbi

* Inspekcija na ,licu mjesta“ i podrska Fife/IFAB-a pri uvjezbavanju VAR-sudaca i
sudaca

* Prilika za usavrSavanje obrazovnih procesa i primjene VAR-protokola

Kvalifikacije ¢lanova sudackog tima

* Potvrdaidokaz o izvrSenom programu vjezbi za svakog ukljucenog ¢lana sudackog
tima

* Natemelju globalnog obrazovnog programa, koji ukljucuje teoretske vjezbe, offline
vjezbe i vjeZbe uZzivo za ukljucene ¢lanove sudackog tima
Konacna procjena

* Odobrenje imenovanih ¢lanova sudackog tima ,na licu mjesta“, u nenatjecateljskim
utakmicama uZivo (provjera na licu mjesta)

7.2 Obrazovni program

Sljedece poglavlje predstavlja korake u vjezbama za ukljucene ¢lanove sudackog tima, u
skladu sa zahtjevima IAAP-a. Za svaki je korak klju¢no utvrdivanje prethodnih koraka, s
obzirom da se ne radi o iskljucivo linearnom programu vjezbi.

7.2.1 Teorijske vjezbe (VAR-protokol i primjena)

Od temeljne je vaZnosti da svi suci, (pomoc¢ni suci), VAR-suci i pomo¢ni VAR-suci u
potpunosti shvacaju VAR-protokol i njegovu primjenu. To znanje mora biti sasvim
usvojeno, kao i znanje o Pravilima nogometne igre, s obzirom da ¢e se u sklopu VAR-
sustava morati odlucivati pod pritiskom, bez prilike za konzultiranje Priru¢nika.

SredisSnje tocke:
* Potpuno shvacanje osnovnih nacela i prakti¢ne primjene

* Potpuno shvacanje situacija podloZnih pregledu snimke, tj. Cetiri kategorije koje
utjecCu na ishod utakmice

* Definicija/dogovor o ,jasno i oigledno pogresSnom*“
* Uvod u tijek rada i komunikaciju izmedu suca, VAR-sudaca i rukovoditelja snimke

» Testiranje znanja o VAR-protokolu, postupcima, prakti¢noj primjeni, itd.
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7.2.2 Offline vjeZbe

A. Upoznavanje

Upoznavanje s prostorijom za VAR-suce / opremom (uz podrsku dobavljaca opreme).
Vecina opreme bit ¢e korisnicima potpuna ,novost“ te je klju¢no da shvacaju kako ona
funkcionira (prednosti i ogranic¢enja).

Zahtjev: 1 x 1 sat (za sve VAR-suce/pomoc¢ne VAR-suce/rukovoditelje snimke)

B. Primjena protokola (razina 1)
VjeZba s 25 video-snimki jednostavnih situacija

Ovo je ujedno prva razina primjene VAR-protokola na stvarne snimke s utakmica. Pomaze
korisnicima u shvacanju razli¢itih dostupnih kuteva/brzina snimke te shvacanju
interakcije s opremom i rukovoditeljima snimke. Takoder, pomo¢i ¢e odgovornima za
organizaciju vjezbe uvidjeti koliko se brzo/polako pojedini korisnik prilagodava opremi i
koliko su dobri u prepoznavanju zbivanja na ekranu u stvarnom vremenu i kroz usporene
snimke.

Zahtjev: 3 aktivnosti po 25 snimki, nakon Cega slijedi kvalitetni sastanak s povratnim
informacijama , uz dogovoreno razdoblje izmedu aktivnosti (za sve VAR-suce/pomoc¢ne
VAR-suce/rukovoditelje snimke)

C. Primjena protokola (razina 2)
Vjezbe s 25 snimki sloZenih situacija (ukljucujuci one koje se ne uklapaju u protokol)

Ovaj korak nadograduje razinu 1 upotrebom sloZenijih situacija (tj. onih koje su teZe za
procjenu ili u kojima postoji nekoliko dogadaja podloZnih pregledu u jednom incidentu);
u idealnom slucaju sudionici nisu ranije vidjeli snimke, odnosno snimke su iz nekog
drugog natjecanja/drZzave.

Zahtjev: 3 aktivnosti po 25 snimki, nakon Cega slijedi kvalitetni sastanak s povratnim
informacijama, uz dogovoreno razdoblje izmedu aktivnosti (za sve VAR-suce/pomocne
suce/rukovoditelje snimke)

D. Primjena protokola (offline uzivo)

* Offline utakmica uzivo
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* Offline utakmica uZivo, sa ,surogat-sucem”

» Testiranje/procjena (spremnost za nenatjecateljske utakmice uzivo)

Offline utakmica uZivo - suci, VAR-suci i pomo¢ni VAR-suci moraju gledati prijenos
utakmice ,uzivo“ na televiziji (to takoder mozZe biti odradeno na stadionu) te moraju
istaknuti koje bi incidente ,provjerili“ i ,pregledali“: u potonjem slucaju, moraju odluciti i
radi li se o pregledu snimke iskljuc¢ivo VAR-suca ili o pregledu snimke na terenu (OFR).
Skupina sudaca tada predaje svoje komentare kako bi VAR-instruktor mogao procijeniti
koliko je skupina dobra u prepoznavanju incidenata koji zahtijevaju provjere, preglede
itd. Taj dio obrazovanja dodatak je radu s opremom i treba sluziti kao dodatna vjeZba za
procjenu dosljednosti.

Ovaj korak omogucava vjezbanje i procjenu:

* pojedinacne i skupne tocnosti pri procjeni trebaju li specifi¢ni incidenti ,provjeru”
ili odredenu vrstu ,pregleda“ (suci i VAR-suci moraju posti¢i razinu dosljednosti
prije prelaska na upotrebu uzivo)

* izgradivanja usredotocCenosti kako bi VAR-sucu bilo moguée brzo reagirati na
incident nakon dugackog razdoblja u kojemu se ne dogada nista podloZno pregledu
snimke

Zahtjev: 1 utakmica (za sve VAR-suce/pomoc¢ne VAR-suce/rukovoditelje snimke)

Offline utakmice uZivo sa surogat-sucem - suci i VAR-suci u paru gledaju utakmicu uzivo
na televizijskom ekranu (to takoder moze biti odradeno na stadionu). VAR-sudac mora
komunicirati sa sucem kada je to prikladno (i obrnuto) kao da djeluju ,,uzivo“ na utakmici.
U idealnom slucaju, postoji pristup simulatorima, no ukoliko to nije moguce,
upotrebljavaju snimke koje prikazuje nositelj televizijskih prava.

Zahtjev: 1 utakmica (za sve VAR-suce/pomoc¢ne VAR-suce/rukovoditelje snimke)
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7.2.3 Nenatjecateljske vjezbe ,uzivo“

A. Simulirane situacije
Odredene su momcadi kako bi stvorile kratke situacije s utakmice, radi vjeZbe:
* Upotreba igraca za stvaranje kratkih situacija s utakmice kako bi se vjezbalo:
* Upotrebu tehnologije
* Komunikaciju izmedu suca i VAR-suca/pomo¢nog VAR-suca
* Prepoznavanje ,jasne i oCigledne pogreske“ i ,propustenog ozbiljnog incidenta“
* Pregled snimke iskljuc¢ivo VAR-suca ili pregled snimke na terenu (OFR)

Igraci stvaraju viSe situacija podloznih pregledu snimke koje omogucuju sucu, VAR-sucu i
pomoc¢nom VAR-sucu uvjezbavanje situacija koje se mogu dogoditi tijekom utakmice. TO
je vrijedna vjeZba s obzirom da se velik dio takvih vjeZbi moZe dovrsiti relativno kratkom
vremenskom razdoblju, u usporedbi s cijelom utakmicom u kojoj se moZe dogoditi malo
incidenata.

Zahtjev: 4 aktivnosti s razli¢itim incidentima koji se mogu dogoditi tijekom utakmice (za
sve suce/VAR-suce/pomocéne VAR-suce/rukovoditelje snimke)

B. Kratke ,priredene” utakmice
Igraci su potaknuti da stvaraju situacije radi vjezbanja gorenavedenih podrucja

Ovo je nadogradanja faze A (gore), no odigravanjem kratkih utakmica (npr. 10 do 20
minuta po poluvremenu) ,redatelj“ utakmice (sudacki instruktor) moze osigurati situacije
podloZne pregledu snimke, ali ujedno postoje i razdoblja u kojima se nista ne dogada, s
obzirom da je to realnije od intenziteta incidenata u fazi A - to pomaze vjezbanju prelaska
iz razdoblja neaktivnosti VAR-suca u naglu potrebu za sudjelovanjem kroz ,provjere” i
~preglede”.

Zahtjev: 2 kratke utakmice (za sve suce/VAR-suce/pomocne VAR-suce/rukovoditelje
snimke)

C. Utakmice mladih kategorija, niZih liga ili prijateljske utakmice

Uvjezbavanje svih aspekata VAR-protokola i prakticne primjene kako je uvjezbano u
fazama AiB
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Kao i u fazi B (gore), ali niSta nije ,priredeno”. Vazno je upotrebljavati VAR-sustav u
kontekstu ,normalne“ utakmice u kojoj , provjere, a posebno ,pregledi“, mogu biti rijetki,
ali kada se dogode, treba ih odraditi u¢inkovito.

Zahtjev: 2 pune utakmice s VAR-sucima/pomo¢nim VAR-sucima, sucima i rukovoditeljima
snimke
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